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4.1.

4.1.1.

§1

§2

§3

Reglement for DM og koordinerede turneringer
Almindelige bestemmelser

Administrative organer

Udvalg og komiteer

Til varetagelse af en reekke i dette reglementd#ist®pgaver nedsaettes/udpeges
folgende administrative organer:

€  Ratingkomitéen

€  Ratingkartoteksfareren
€  Turneringsarranggarer
€ Dommere

€  Turneringskomiteer

Spilleudvalget

JF. beslutning i Hovedbestyrelsen af 02. april 2@t@8pilleudvalget nedlagt.

Ratingkomitéen

Sammensaetning

Ratingkomitéen (herefter benaevnt RK) bestar af @lememer og en suppleant.
Medlemmerne udpeges af HB for 3 ar ad gangen @glss] at der hvert ar afgar
1 medlem. Suppleanten udpeges af HB for 1 ar agegan

Arbejdsomrade

RK sgrger for falgende:

€  Beregning af ratingtal for danske spillere, dertatgdr i udenlandske
turneringer.

€ Indberetning til FIDE af danske turneringer, defytifer betingelserne
for rating til den internationale ratingliste.

€  Udfarelse af stikprevevis kontrolberegning af rgti fra danske
turneringer med de under § 4 beskrevne deltagere.

RK udfarer i gvrigt opgaver fastlagt i ratingregkamtet.
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8§84 Ratingkartoteksfareren

Ratingkartoteksfareren (herefter benaevnt RKF) ueped HB.

RKF fgrer i overensstemmelse med ratingreglemergeateerveerende reglement
kartotek over alle deltagere i EMT og med dennedioerede turneringer.

RKF opstiller en liste over spillere, som efteralaitt af tiimeldingsfristen for det
sidst afholdte EMT har opnaet et kandidatresultat.

RKF offentligger pa forlangende ratingliste indeteide fglgende spillere:

€  Spillere med ratingtal pa mindst 2200

€  Spillere med kandidatresultat

€ De hgjest ratede juniorspillere

€  De hgjest ratede kvindelige spillere
85 Turneringsarranggrer

Turneringsarranggren tilretteleegger alle forholddreeende turneringens
afholdelse og udfgrer i gvrigt opgaver som beskreneerveerende reglement.

Turneringsarranggren sgrger for fglgende:

€  Udpeger en eller flere dommere, hvoraf mindst eal skere i
besiddelse af Dansk Skak Unions Dommerlicens |l,emgdsvrige kan
veere dommeraspiranter (jf. § 6).

€  Udpeger en turneringskomite bestdende af 3 medlentee alle skal
veere i besiddelse af unionens dommerlicens. Udtradmedlem af
turneringskomiteen, suppleres denne i henhold d&glerne for
udpegning af komiteen.

€ Indsendelse af anmeldelseslister til RKF péafart thgen deltageres
navn, klub, fadselsdato og ratingtal. For nye epill skal pafares
ratingtal i overensstemmelse med § 4.5.5. Indengenreturnerer RKF
listen pafert aktuelle ratingtal.

€  Gruppeinddeling og lodtraekning, idet det pasesndibydelsesregler
overholdes.

€ Indsendelse af EMT-afgift til unionens kasserer.

€ Fastseettelse af antal, sterrelse og fordeling ahnper samt pase, at
disse offentligggres senest anden turneringsdag.

€  Turneringsindberetning sker til RKF senest 7 ddtgr sidste runde.

Side4-2 af226



Skakhandbogen — Afsnit 4
REGLEMENT FOR DM OG KOORDINEREDE TURNERINGER

§6

§7

4.1.2.

§11

Skakdommere

Dommere i besiddelse af Dansk Skak Unions domnesrdicl udpeges af
turneringsarrangaren, jf. 8 5.

Under turneringen skal dommeren ud over at forestéeringen treeffe afgarelser
i henhold til turneringsreglerne (afvikling af hsepartier m.v.), naerveerende
regler og FIDE's regler.

Efter turneringen skal dommeren beregne ratingtalundersgge, om der er
opnaet kandidatresultat for alle deltagerne. Seneftge efter sidste runde skal
turneringsindberetningen til RKF foretages.

Til RKF indberettes fglgende pa mail til kartotek@ls dk

Turneringsresultater

Beregnede nye ratingtal
Opnaede kandidatresultater
Datoer for turneringens afvikling
Uddelte advarsler og karanteener
Navne pa dommere i turneringen

» 9 i p K

Hvis dommeren gnsker at deltage i turneringen, d&tik i hvert enkelt tilfaelde
godkendes af RKF.

Turneringskomiteer

Turneringskomiteen (herefter bensevnt TK) udpegésragringsarrangaren.

TK treeffer afgarelse i alle spgrgsmal, som indari&eslen, eller som dommeren
ikke kan afgare.

Hvis en spiller opfaerer sig usportsligt eller naegt¢ efterkomme en afsagt
kendelse, kan TK give den pageeldende spiller eraradl eller udelukke
spilleren fra koordinerede turneringer i et givédstum. Advarslen eller
udelukkelsen meddeles skriftig med begrundelsekddr til spilleren; kopi
sendes til RKF og spillerens klub.

Turneringens afvikling

Almindelige regler

Turneringen afvikles efter FIDE's regler for skaklgp, sdledes som disse
foreligger oversat i Skakhandbogen eller Skakbladet

Hvis ikke andet er anfart i indbydelsen geelder dallp vedragrende for sent
fremmgde til en runde (86.6a i FIDESs regler): Ankobil spillestedet senere end
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§12

§13

§14

§15

15 minutter efter rundens annoncerede starttiddpuihknedfgre tab af partiet,
med mindre dommeren i force majeure situationetelbesier anderledes.

Der skal i turneringsreglementet veere fastsat rdgteafvikling af heengepartier
0og udsatte kampe. Eventuelle haengepartier og edkathpe skal veere spillet
inden det for sidste runde fastsatte tidspunkt.

Rundeleegning kan tidligst finde sted efter udlgbétdet officielt fastsatte
tidspunkt for afvikling af haengepartier.

Efter en rundes starttidspunkt kan den af domméastsatte rundelaegning ikke
gndres.

Betaenkningstid

Beteenkningstiden skal veere angivet i invitationgnfastsaettes efter fglgende
retningslinjer:

Normal beteenkningstid

Den korteste betaenkningstid er 2 timer til hvelepiil hele partiet.

Hvor der anvendes en mellemliggende tidskontroktsiettes traeekantallet
saledes, at det gennemsnitlige treekantal liggaeivallet 16-23 traek pr time.

FIDE beteenkningstid

Der kan alternativt anvendes FIDE betsenkningstid,4» minutter til 40 traek,
derefter 15 minutter til resten af partiet til hwmiller med tilleeg af 30 sekunder
pr. treek fra traek 1 eller 1% time til hele partiedd tilleeg af 30 sekunder pr. traek
fra treek 1.

Supplerende regler for hurtigafslutning

| invitationen fastsaettes den samlede spilletid) skal veere mindst 4 timer.
Farste del af beteenkningstiden fastseettes eftlrraggivet i § 12. Restspilletid
efter en eventuel neaestsidste tidskontrol skal ligigsintervallet 15-60 minutter
pr. spiller plus opsparet betsenkningstid.

FIDE's regler indeholder regler for hurtigafslutgin

Udeblivelse

Udeblivelse uden gyldigt afbud og uden gyldig grutidmanglende afbud
betragtes som usportslig optraeden.

Aflevering af resultat

Side4-4 af 226



Skakhandbogen — Afsnit 4
REGLEMENT FOR DM OG KOORDINEREDE TURNERINGER

§16

§17

§18

§19

Vinderen - ved remis den spiller der farte de hvilikker - skal straks ved
partiets afslutning meddele dommeren resultatet.

Vundet parti giver 1 point, remis ¥z point og talgdint.

Ikke fuldfgrelse af turnering
Alle-mod-alle-gruppe:

Hvis en spiller ikke har fuldfgrt mindst 50 % aheipartier, nar han forlader
turneringen, forbliver hans score i turneringstirelmen de point, der er opnaet
af eller imod ham, teelles ikke med i slutstillingen

Hvis en spiller har fuldfart mindst 50 % af sinertpa forbliver hans score i
turneringstabellen og teelles med i slutresultatefoe de ikke spillede partier far
spilleren 0 og modstanderen 1 point.

Ikke alle-mod-alle gruppe:

Udtreeder en spiller af turneringen udgar han afieleegningen. Spillerens score
forbliver i turneringstabellen og teelles med i sdgtltaterne.

Spillere, som p& grund af en udtradt spiller, ezreiddere i en runde tildeles 1
point.

Vedrgrende ratingberegning geelder i alle tilfeeltangreglementets pkt. 4.5.4.2.

Indanke af dommers afggrelser

En af dommeren truffen afggrelse i henhold til &mimgsreglerne, naerveerende
reglement og FIDE’s regler kan indankes for TK, ddgn opseettende virkning.

Anken skal veere indgivet til TK senest 10 dageregfie dommeren har afsagt
kendelsen.

Indanke af TK's afggrelser

En af TK truffen afgerelse om fortolkning af spibgler og om tvister i
forbindelse med den rent skaklige aktivitet undeneringen kan - dog uden
opséeettende virkning - appelleres til Skaknaevnet.

Med hensyn til reglerne for appel til Skakneevnetvees til § 9 i love for Dansk
Skak Union.

Registrering af advarsler og karanteener

Tildelte advarsler og karanteener registreres mgagairtoteket.
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4.1.3.

§21

§22

§23

§24

§25

Advarsler har gyldighed i 1 ar efter sidste spilgd den turnering, hvori de er
tildelt.

Hvis spilleren indenfor denne periode tildeles andn advarsel, a&endres denne
automatisk til en karanteene pa 3 maneder. Advastdttes af kartoteket, nar de
er udlgbet. Karantaener forbliver i kartoteket r Bfier udigbet.

Hvis spilleren indenfor 1 ar efter en karanteendshludildeles en ny karanteene,
fordobles Igbetiden af denne. Hvis spilleren inderif ar efter en karanteenes
udlgb tildeles en advarsel, andres denne automtitisn karanteene pa 3
maneder.

@vrige bestemmelser

Afgift

Alle deltagere i enhver koordineret og/eller réatanering erlaegger til Dansk
Skak Union en afgift, der fastseettes af delegereting

Denne afgift skal af turneringsarranggrerne sertdesnionens kasserer far
turneringens fgrste runde.

Spillelokaler uden tobaksrygning

Spillere, der ved tilmeldingen fremseetter krav,| shkres adgang til at spille i
lokaler, hvor tobaksrygning ikke er tilladt. Hvigtte pga. pladsforholdene ikke
er muligt, skal dette fremga af turneringsindbyeels

Spillerbetegnelser

Spillere, der har et ratingtal pa mindst 1900, bare® mesterspillere.
Spillere, der har et ratingtal fra 1700-1899, bemes\1. klasses spillere.
Spillere, der har et ratingtal fra 1500-1699, bemes\2. klasses spillere.
Spillere, der har et ratingtal under 1500, bense@né&kasses spillere.

Praemiefordeling

Med mindre andet er fastsat deles preemierne ildiéfaf ligestilling pa falgende
made:

| alle-mod-alle-grupper deles kontante preemier, srfendelingen af eventuelle
eerespraemier afgagres ved Sonneborn-Berger-korrektion

| alle andre grupper fordeles preemier ved almiigdedirrektion.

Offentliggerelse af partier

De i turneringen spillede partier kan offentliggwneden at spillernes tilladelse
indhentes.
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8§26 Kandidatresultater

Kandidatresultat opnas ved i en kvalificerende dting at opna en score som
angivet i fglgende tabel:

5 6 7 8 9 10 11

1900-2100 1 100

2101-2125 2 81 4 5 5% 6% 7% | 8 9
2126-2150 3 78 4 | 4% | 5% | 6 7 8 | 8%
2151-2175 4 76 4 4% | 5% 6 7  T¥% 8%
2176-2200 5 73 3% | 4% | 5 6 6% 7% 8
2201-2225 6 70 3% 4 5 | 5% 6% 7 | 7%
2226-2250 7 67 3% | 4 | 4% | 5% | 6 | 6% | 7%
2251-2275 8 64 3 4 4% 5 6 6% 7
2276-2300 9 60 3 | 3% 4 5 5% 6 | 6%
2301-2325 10 57 3 |3% 4 4% 5 | 5% 6%
2326-2350 11 53 2% | 3 | 3% | 4 5 | 5% | 6
2351-2375 12 50 2% 3 3% | 4 4% 5 | 5%
2376-2400 13 47 2% | 3 | 3% | 4 4 | 4% 5
2401-2425 14 43 2 [ 2% 3 3% | 4 4 4%
2426-2450 15 40 2 2% | 3 3 | 3% 4 | 4%
2451-2475 16 36 2 2 2% 3 3 3% 4
2476-2500 17 33 1% | 2 | 2% | 2% | 3 | 3% | 3%
2501-2525 18 30 1% 2 2 | 2% 2% 3 | 3%

Noter til tabdl:

Gennemsnit af deltagernes rating udregnes ved dtiage spillerens eget og alle
modstanderes ratingtal. Gennemsnittet afrundesakmeste hele tal. 0.50
afrundes opad.

| turneringer med hgjere gennemsnitsrating fastsakitalificeret score svarende
til forventet score for differencen mellem 2351dmtagernes gennemsnitsrating.

Eksempel: Gennemsnitsrating 2605 giver ratingdifferencen123605 = - 254
svarende til kvalificeret score pa 19 %. Den kiedifede score afrundes til
naermeste halve point. Brgkdelene 0.25 og 0,75 @ésinpad.

Som kvalificerede turneringer regnes fglgende, lakorspilles mindst 5 runder:
EMT og med denne koordinerede turneringer.
Divisionsturneringen

Ratede holdturneringer

Internationale, af FIDE godkendte turneringer.

Andre af RK godkendte danske turneringer.

» ® 9 H K
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§ 27

Desuden kan RK godkende resultater opnaet i iniemade turneringer som
veaerende kvalificerede.

Kandidatresultater kan i divisionsturneringen oteda hovedkredsturneringer
desuden opnas efter fem eller flere spillede rundden at fglgende runders
resultater kan fijerne det opnaede kandidatresultat.

Eftertiimeldingsgebyr

Turneringsarranggren kan fastseette, at der vedlting efter tilmeldingsfristen
betales et gebyr. For sent tilmeldte spillere taay ohtet krav pa at komme med i
turneringen.
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4.2.

§31

§32

§33

§34

Bestemmelser for Danmarksmesterskabet

Turneringsarrangarer

Unionens forretningsudvalg tilretteleegger i sam@idemed de arrangerende
klubber DM og veelger TK.

Der udpeges desuden en gkonomisk leder, som efteeringens afslutning
afleegger regnskab overfor unionens kasserer.

Far turneringen skal turneringsarranggren ved tilimgsfristens udlgb indsende
en liste til RFK over samtlige deltagere indeholiiemavn, adresse, klub og
fodselsdato. For nye spillere skal ratingtal i ewsstemmelse med
ratingreglementets § 4.5.5 veere pafert den indeetidte. Inden en uge
returnerer RFK listen pafert ratingtal til turneggarranggren, som foretager
gruppeopdeling og lodtreekning.

Indbydelse

FU indbyder senest i Skakbladets februarnummelettagelse i unionens arlige
DM, der afholdes i pasken.

Anmeldelse

Berettiget til at deltage i DM er ethvert medlem wfionens klubber samt
unionens enkeltmedlemmer.

Anmeldelse til DM skal for at veere gyldig ske sdresiger far 2. paskedag og
veere ledsaget af turneringsindskud.

Tilmelding sker gennem turneringens hjemmeside di¢ pageeldende medlems
klub.

Klasseopdeling

DM kan spilles i fglgende klasser

Landsholdsklasse
Kandidatklasse
Veteranklasse
@vrige Grupper

» » 9

De tilmeldte spillere placeres i den gverste klaske efter dette reglements
bestemmelser er berettiget til at deltage i.

Inddelingen foretages ud fra spillernes ratingtategnet pa grundlag af de
turneringer, der er afsluttet fgr tilmeldingsfrisseudlab.
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§35

§36

Spillere, der opfylder betingelserne for deltagélgeteranklassen, kan dog altid
veelge at spille i den pageeldende klasse. | gvravises til § 4.5.5 i
ratingreglementet.

Spilletid

Beteenkningstiden i Landsholdsklassen og Kandidsdkla er 100 minutter til 40
traek plus 50 minutter til 20 treek plus 15 til resg# partiet. Derudover tillaegges
30 sekunder pr. treek hele partiet igennem.

| gvrige klasser kan spilles med 90 minutter til &k + 30 minutter, samt
opsparet tid, til resten af partiet med tilleeg @fsgk. Pr. treek. fra treek 1 eller 120
minutter + 30 minutter, samt opsparet tid, til eesaf partiet.

Landsholdsklassen
I landholdsklassen deltager 10 spillere, der splee-Mod-Alle.

Berettiget til at spille i landsholdsklassen etlspe, der er registreret i FIDE som
repraesenterende en del af Rigsfeellesskabet, ogsfytder nedenstdende krav i
naevnte raekkefglge:

€ Vinderen af naermest foregaende ars landsholdsklasse
€ Vinderen af neermest foregdende ars kandidatklasse

€ Spillere med et ratingtal pa mindst 2500
&

De hgjest ratede spillere, der har opnaet et katréisultat i perioden fra
tiimeldingsfristens udlgb til neermest foregdends &M og indtil
tilmeldingsfristens udlgb til det aktuelle ars DM.

i

De hgjest ratede, gvrige tiimeldte mesterspillere

€ Ved ligestilling om den/de sidste pladser er aetalif ratede partier
siden det neermest foregdende ars DM afggrende.

Vinderen af Landsholdsklassen er den spiller, @erflest point. Ved ligestilling
blandt 2 spillere spilles der omkamp 2. Paskedagtsartigskak over 2 partier.

Ved fortsat ligestilling 2 lynskakpartier, og endelet parti sudden death, hvor
hvid tildeles 6 minutter og sort tildeles 5 minuttetilfaelde af remis vinder sort.

Ved ligestilling blandt mere end 2 spillere fastsmteglerne for omkamp af FU

Preemierne folger placeringen i omkampen. @vrige npege deles ved
ligestilling. Der benyttes saledes ikke korrektiosieegning.

Vinderen af Landsholdsklassen erhverver titlen “arksmester”, samt den
dermed fglgende kontante preemie fra Johnsens sidkfo
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837 Kandidatklassen

| kandidatklassen deltager mindst 8 spillere. Beyet til at deltage i
kandidatklassen er i neevnte raekkefalge:

€  Spillere der sidste ar deltog i landsholdsklasseen som ikke er
kvalificeret dertil i ar.

& Juniordanmarksmesteren.

€ De otte hgjest ratede tilmeldte juniorspillere ne¢datingtal p& mindst
2000. Spillerne ma ikke veere fyldt 20 ar 1. januiadet ar hvor
turneringen afvikles.

€  Turneringsarranggrerne  kan fastseette  kvalifikatiegier  for
kvalificerede spillere efter § 39.

€  Spillere, der har opndet et kandidatresultat i quem fra
tilmeldingsfristens udlgb til det naermest foregde@ds EMT og til
tilmeldingsfristens udlgb til den aktuelle EMT.

€  Tilmeldte spillere med et ratingtal pad mindst 2200.

€  Ved supplering op til 8 spillere eller i tilfeeldé et ulige deltagerantal
de/den hgijest ratede tilmeldte spillere/spiller netdratingtal under
2200.

€  Arranggrerne kan uddele et wildcard til en spiftexd passende styrke,
safremt dette kan godkendes af FU.

Der spilles 7 runder efter FIDE's Schweizer Systelier Dansk Schweizer
system som beskrevet i Skakhandbogens afsnit 4.10.3

Ved ligestilling i point deles preemierne, mens plawerne afggres ved
almindelig korrektion. Ved ligestiling i korrektio om oprykning til
landsholdsklassen spilles omkamp som 2 lynpardéed fortsat ligestilling
spilles yderligere 2 partier, efterfulgt af et patidden Death, hvis der endnu
ikke er fundet en afggrelse. Hvid tildeles 6 miaytbg sort tildeles 5 minutter,
og i tilfeelde af remis vinder sort. Omkampen spgillemiddelbart efter sidste
runde. Er dette ikke muligt fastseetter FU tid ogdstog godtger spillernes
eventuelle udgifter til rejse og ophold.

Bedst placerede juniorspiller [ kandidatklassen fartitlen
"Juniordanmarksmester”. Ved ligestilling i point kgrrektion deles titlen.
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§38

§39

§ 40

Veteranklassen

Berettiget til at deltage i veteranklassen er enhder er fyldt 60 ar senest den
dag, hvor fagrste runde starter. Dog er spillere daitigere har deltaget i
veteranklassen berettiget til at deltage uansetsitdavet.

| veteranklassen spilles hgjst 5 runder. FU fasésaahder hensyn til antallet af
deltagere, hvorledes turneringen skal afvikles.

@vrige Grupper

Berettiget til at deltage i gvrige grupper er atledlemmer af Dansk Skak Union.
Afviklingen af gvrige grupper fastsaettes af turngsarranggaren.

Turneringsarranggren kan fastseette regler der gimderne af de gverste gvrige
grupper ret til deltagelse i naeste ars kandidatklas

Turneringssystem

Der kan spilles efter falgende turneringssystemer:

€  Alle-mod-alle

Monrads turneringssystem
Dansk Schweizer
Schweizer systemet
DSU’s Knock Out system

C W

Gladiatorskak-Turneringssystemet
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4.3.

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

@vrige Danmarksmesterskaber

Bestemmelser ved det abne junior-DM
Junior DM afvikles som en del af kandidatklassedaunrpaskesteevnet efter HB-
beslutning november 1998. (Se ogsa § 37.)

Bestemmelser for Senior-DM

Der deltager mindst 8 spillere som spiller 7 runeféer Schweizersystemet. Der
spilles efter FIDE’s regler for skakspillet med legteenkningstid pa 90 minutter
til de farste 40 treekplus 30 minutter til resterpaftiet. Herudover tilleegges 30
sekunder pr. treek hele partiet igennem.

Berettiget til at deltage er mandlige spillere, defyldt 60 ar senest det ar, hvor
turneringen afvikles, og kvindelige spillere, derf@dt 50 ar senest det ar, hvor
turneringen afvikles.

Vinder af turneringen er den spiller, som har opfiést points. Ved ligestilling i
points anvendes almindelig korrektionsberegningd ¥artsat ligestilling deles
preemie og titel. Vinderen erhverver titlen "Senamctharksmester”.

| tilleeg til preemier kan der ydes tilskud til dejedse i internationale
seniorturneringer.

Turneringen er aben for deltagelse af udenlandphiere. Titlen og tilskud til
deltagelse i internationale turneringer kan kundem af spillere, der er
registrerede i FIDE som repraesenterende en dijsdéallesskabet.

Bestemmelser for DM i hurtigskak

Der deltager mindst 8 og maksimalt 64 spillere sspiller 7 runder efter
Schweizersystemet. Der spilles efter FIDE's redier hurtigskak med en
beteenkningstid pa 30 minutter pr. spiller til hptetiet.

Berettiget til at deltage er spillere med et rathgpd minimum 1900 ved
tilmeldingsfristens udlgb.

Vinderen er den spiller, der har flest point. Végestilling om titlen spilles
omkamp som lynskak. De neermere regler for omkamfesiseettes af
turneringslederen under hensyntagen til antal getea i omkampen og
tidsrammen for denne. Praemierne fglger placeringesmkampen. @vrige
preemier deles ved almindelig korrektionsberegning.

Vinderen erhverver titlen "Danmarksmester i hukags'. Titlen kan kun vindes
af en spiller der er registreret i FIDE som repraasende en del af
Rigsfeellesskabet.
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4.3.4.

Bestemmelser for DM i hurtigskak for kvinder.
Der deltager mindst 8 spillere som spiller 7 rundéler Schweizersystemet,
safremt deltagerantallet overstiger 14 personed Megere deltagerantal veelges
en turneringsform, som passer til deltagerantallet.

Der spilles efter FIDE's regler for hurtigskak med betaenkningstid pa 25
minutter pr. spiller til hele partiet. Berettigat &t deltage er alle kvindelige
spillere.

Vinderen er den spiller, der har flest point. Végestilling om titlen spilles
omkamp som lynskak. De naermere regler for omkamfesiseettes af
turneringslederen under hensyntagen til antal gefta i omkampen og
tidsrammen for denne. Praemierne fglger placeringeamkampen. @vrige
preemier deles ved almindelig korrektionsberegning.

Vinderen erhverver titlen "Danmarksmester i hultasfor kvinder”. Titlen kan
kun vindes af en spiller der er registreret i FIB&N repraesenterende en del af
Rigsfeellesskabet.
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4.4.

§61

§ 62

§ 63

§ 64

Bestemmelser for koordinerede turneringer

Indbydelse

Indbydelsen skal indeholde oplysninger om, hvilkeberingssystem der spilles
efter jf. 8 65, og hvilken betaenkningstid der ardesnjf. § 12 og 13.

Der kan indbydes til fglgende turneringstyper:

Aben enkeltmandsturnering.

Indbydelsen skal bekendtgares for alle hovedkrexlkkmbber mindst en maned
far anmeldelsesfristens udlgb, sa vidt muligt vethgelse i Skakbladet.

Lukket enkeltmandsturnering.

Indbydelsen skal indeholde oplysninger om anmeédelsog eventuelle
udveelgelsesbetingelser, samt hvordan gruppeopdeliatages.

Anmeldelse

Anmeldelse af klubmedlemmer sker gennem den pagagddubs formand ved
fremsendelse af en tilmeldingsliste. Enkeltmedlemsh@l tilmelde sig gennem
hovedkredsen. Udenlandske enkeltmedlemmer skaltdensig gennem RKF.

Spillere

Samtlige spillere (jf. neeste afsnit) skal veere myedlaf en unionsklub eller
enkeltmedlem af Unionen. RKF kan dog dispenserdrendor sa vidt angar
udleendinge.

Spillere, der ikke er medlem af Unionen, kan dogy&ng deltage i en turnering.

Turneringsarranggr

Far turneringen meddeler turneringsarranggren KiF Rat turneringen gnskes
ratet, og der indsendes ved anmeldelsesfristersbuniblysninger om samtlige
deltageres navn, klub, fgdselsdato og ratingtaRHKIF. For nye spillere skal
ratingtal i overensstemmelse med § 4.5.5 vaere toéi@n.

RKF returnerer inden en uge listen pafert aktueiéngtal sammen med
indberetningsskemaer.

Turneringsarranggren foretager gruppeopdeling dgdekning.
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8§ 65 Turneringssystem

Der kan spilles efter falgende turneringssystemer:

&

C

Alle-mod-alle

Monrads turneringssystem
Dansk Schweizer
Schweizer systemet
DSU’s Knock Out system

Gladiatorskak-Turneringssystemet

Spillerne opstilles i ratingorden, saledes at ealaaf de hgjest ratede spiller i
gverste gruppe, de naesthgjest ratede i haestgganpige osv. medmindre andet
er fastsat i invitationen. Ved anvendelse af tungssystemer, hvor der ikke
spilles alle mod alle, skal opdelingen i gruppeefages saledes at kun en enkelt
gruppe har et ulige deltagerantal.
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4.5.

45.1.

4.5.2.

Dansk Skak Unions ratingsystem

Indledning
Ratingsystemet anvendes til udregning af et “raésifigor alle danske spillere,
som deltager i ratingberettigede skakturneringer.

Ratingtallet kan betragtes som et udtryk for deketta spillers spillestyrke, og
kan saledes benyttes ved indbyrdes vurdering &f fpillere.

Danske turneringer som EMT, junior-DM, divisionstaringen, ratede
holdturneringer, alle koordinerede turneringeriggende rates.

Desuden udregnes dansk ratingtal for danske sgslideltagelse i udenlandske
turneringer.

Dansk Skak Union kan kontaktes af turneringsarreargdor hjeelp eller
vejledning omkring beregning af eendringer i rathdor turneringsdeltagere.

Beregning af ratingtallet
Til udregning af nyt ratingtal benyttes falgenderykt

R, =R,+ Kx(W — W, +B)
R, er spillerens nye rating efter turneringen
(korrektion efter 4.5.2.4 eller 4.5.2.5 eller 4.6)2
R, er spillerens rating far turneringen
K er udviklingskoefficienten jf. 4.5.2.3
W er det opnaede antal point i turneringen
W, er det forventede resultat (e = expected)
B er bonus

Det ses, at en spiller, der scorer over forventfiorgger sit ratingtal, mens en
spiller, der scorer under forventning, taber ratmigt.

Desuden leegges der starst vaegt pa de nyeste t@sulteens betydningen af
tidligere resultater gradvist aftager.
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45.2.1.

4.5.2.2.

Den forventede score

Gennemsnitsmetoden:

| alle turneringer og grupper, hvor der spillesealnod alle, og hvor
ratingforskellen mellem den hgjst og lavest ratddlke overstiger 200
ratingpoint, beregnes den forventede score eftgefae formel:

We:MXPa'l/Z

W, er forventet score, som afrundes til neermestedtal,er deleligt med 0,05.
F.eks. afrundes 3,33 til 3,35 og 3,82 til 3,80

M er antal deltagere i klassen

P, = P ( R- Ry) er den forventede score taget fra tabel 1, hvimgirskellen
er differencen mellem spillerens ratingtal Ro ogsklens ratinggennemsnit Ra.

Differensmetoden:

| gvrige turneringer og grupper, hvor ovennaevntengensnitsmetode ikke kan
anvendes, anvendes differensmetoden, hvoreftefatgantede score beregnes
som summen af de forventede scorer mod de forgkethodstandere udregnet
fra tabel 1:

We:P1+ P2+...+Pn

W, er forventet score, som afrundes til neermestedtal,er deleligt med 0,05.
F.eks. afrundes 3,33 til 3,35 og 3,72 til 3,70

N er antal modstandere

P = P(R-R)) er den forventede score taget fra tabel 1, hviimgiorskellen er
differencen mellem spillerens ratingtal 8y den i'te modstanders ratingtal R

Hvis enkelte partier udgar af ratingberegningen 4€&4.2), beregnes en ny
forventet score for de involverede spillere efemme metode, som er anvendt i

gruppen.

Bonus
Bonus beregnes kun, hvis den er positiv.

Beregningsmetoden afhaenger af, hvor mange patéeindgar i beregningen.
Indtil 5 partier: B = W-We-1,5

6 eller 7 partier: B = W-We-2

8 eller 9 partier: B =W-We-2,5

10 eller 11 partier: B = W-We-3
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4.5.2.3. Udviklingskoefficienten K
Koefficienten K har fglgende veerdier:

For Ro= 2400 K=10
For 2000< Ro < 2400 K=20
For 1600< Ro < 2000 K=30
For Ro < 1600 K =45

4.5.2.4. Korrektion ved passage af en koefficientgreense
Hvis spillerens ratingtal efter beregning har pestseen af ovennaevnte
koefficientgraenser (savel i opad- som nedadgderdeing) foretages en
korrektion efter fglgende regler, hvor:

Ry er ratingtallet efter korrektion

R, er ratingtallet far korrektion

Ry er koefficientgraense (kan have veerdierne 2400) 208r 1600 jf. 4.5.2.3)
AR er den del af ratingtallet der overstiger henhafdsfalder under
koefficientgraensen, alts&R = R-Ry hvis graensen passeres opadadg = Ry-

R, ved passage nedad.

Ved passage af greensen Rgr = 2400
Opadgéaende retning: Rk = 2400 + AR
Nedadgdende retning: Rk = 2400 - AR

Ved passage af greensen Rgr = 2000
Opadgéaende retning: Rk = 2000 + 2/aR
Nedadgdende retning: Rk = 2000 - 3/aR

Ved passage af greensen Rgr = 1600
Opadgaende retning: Rk = 1600 + 2/aR
Nedadgaende retning: Rk = 1600 - 3/aR

Princippet ses at veere, at differenceR skal ganges med forholdet mellem

udviklingskoefficienterne pa hver side af den greedgr passeres.
4.5.2.5. Korrektion ved turneringssejr

Opnar en gruppevinder (ved ligestilling pa forsieigen alle de implicerede
spillere) mindre end sin forventede score, tildedgmgtilveeksten 0.
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4.5.2.6. Bundgraense

Hvis et ratingtal efter beregningen er kommet urdd$}0, forhgjes det til 1000.

4.5.3. Ratingberettigede turneringer
Betingelser for at rate turneringer er fglgende:
€  FIDE's regler anvendes.
€  Betaenkningstiden svarer til EMT-reglementets §428.
€  Turneringen afvikles efter geeldende reglement. RKR efter samrad

med resten af RK undlade at rate turneringer, sameh uregelmaessig
afvikling.

4.5.3.1. Danske turneringer
Falgende turneringer rates:
€  Koordinerede turneringer.
€  Omkampe om mesterskaber.
€  Divisionsturneringen.
€  Ratede holdturneringer.

€  Andre turneringer og matcher, der af RK findesngttierettigede.

4.5.3.2. Internationale turneringer
Falgende turneringer rates:
€ Internationale enkeltmandsturneringer.
& Internationale holdturneringer, bl.a. Skak-OL, B¥M m.m.

€  Andre turneringer og matcher, der af RK findesngttierettigede.
4.5.4. @vrige beregningsregler
4.5.4.1. Tidsmaessig beregningsraekkefglge

Turneringerne skal tilstreebes beregnet i kronologiskkefalge.

For en spiller, hvor RKF fremsender startratingetil turnering far spillerens
slutrating fra en forudgaende turnering er modteay@tendes felgende regler:
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4.54.2.

4.5.4.3.

4.5.5.

455.1.

For udenlandske turneringer anvendes aktuelle gtalinved turneringens
indberetning. For danske turneringer anvendes sartraging det ratingtal, som
er registreret i ratingkartoteket.

Nar RKF modtager ratingindberetning fra en turrgrindregnes nyt ratingtal
som summen af det registrerede tal og ratingtilveeks den pageeldende
turnering, idet der evt. korrigeres for passageadfficientgreense. Dette nye
ratingtal registreres nu i ratingkartoteket.

Ratingberettigede partier

Alle spillede partier rates. Partier fra divisiamsteringen og ratede
holdturneringer, hvor der er indsat reserve efterhalv time, rates dog ikke.

Ikke spillede partier rates kun i tilfeelde af udedlse uden godkendt afbud.
Dette geelder dog ikke divisionsturneringen og rateoldturneringer.

Udebliver en spiller fra hele turneringen uden godk afbud, rates disse partier
ikke, men den udeblevne idgmmes mindst 6 manedemsnieene fra
koordinerede turneringer.

Ansvar for indberetning

Spillere der deltager i udenlandske ratingberattgdurneringer, har selv
ansvaret for, at turneringsresultatet med angivafsscore og modstanderrating
kommer til RK’s kendskab senest 14 dage efterespils hjemkomst. Deltager
spilleren i en ny turnering inden for dette tidsriskal resultatet dog veere RK i
haende inden den nye turnering begynder.

Ratingsystemets afgraensning

Der anvendes fglgende regler for spillere, derraader i og udtreeder af
ratingsystemet:

Danske spillere

Efter RK’s indstilling til FU kan en spiller indtde med et tildelt ratingtal pa
2000 eller mere.

Efter klubformandens indstilling til hovedkredsfamnmilens godkendelse kan en
spiller indtreede med et ratingtal i intervallet Q80 1999.

En klubformand kan kun tilmelde en ny spiller mé@kfaglgende ratingtal: 1000
- 1100 - 1200 - 1300 -1400 - 1500 - 1600 - 170mkéEmedlemmer tildeles
ratingtal af hovedkredsen og ikke-medlemmer afrayeaen).

Hvis en spillers sidste ratede resultat er mere 8ndr gammelt, slettes
vedkommende af RK'’s ratingliste. Ratingtallet agtes og anvendes igen ved

Side4-21af226



Skakhandbogen — Afsnit 4
REGLEMENT FOR DM OG KOORDINEREDE TURNERINGER

455.2.

4.5.6.

spillerens reaktivering i systemet (ogsa selv omtkeenmende evt. i en periode
ikke har veeret medlem af Dansk Skak Union), hviskeenmende ikke i
perioden har spillet andre turneringer.

Hvis en spillers sidste ratede resultat er mereseadgammelt, kan spilleren ved
reaktivering starte forfra jf. pkt. 1 til 3.

Spillere med et ratingtal, der afviger veesentligt formodet spillestyrke, kan
efter 1% ar uden ratingregistrerede turneringesties efter reglerne i pkt. 1 til
3. Denne indstilling skal godkendes af RK.

Udenlandske spillere
Hvis spilleren har et Elo-ratingtal, anvendes dette
Hvis spilleren har et nationalt ratingtal, kan dethvendes.

Hvis spilleren ikke har noget anerkendt ratingtaregnes et forelgbigt ratingtal
- preestationsratingtal.

Praestationsratingtallet er defineret som det reinder medfgrer, at en spillers
forventede score i en turnering er lig med den aktwpndede score.
Preestationsratingtallet udregnes efter fglgendadbr

R,= R.+ D,

R, er spillerens preestationsrating
R. er gennemsnittet af modstanderens rating
D, er ratingdifferencen (tabel 2) for den procenwistiore P %.

Dette ratingtal anvendes til ratingberegning j5.4.

Hvis flere spillere i en turnering skal preestatianss, ma flere gennemregninger
anvendes far de tildelte ratingtal udviser en padsetabilitet.

For spilleres deltagelse i udenlandske turneriggeider falgende:

Hvis der ikke kan fremskaffes materiale, saledesw@nnaevnte 1 til 3 kan
anvendes, eller hvis spilleren ikke fremsender dgtdarende oplysninger om
modstanderne, kan RK pa grundlag af dens kendskabrmeringen tildele

modstanderne et sk@gnnet ratingtal.

Koordinering med den internationale ratingliste
For at tilstreebe overensstemmelse mellem den danstegliste og den

internationale ELO-liste, udfgrer RK hvert ar samiigning og evt. justering,
som beskrevet i det fglgende.
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4.5.6.1.

4.5.6.2.

Udregning af ratingdifference
Hvert ar den 1. juli sammenlignes ELO-ratingtallefoe falgende spillere pa
ELO-listen af denne dato med de samme spilleresk#amatingtal af 1. juni

samme ar:

Alle danske spillere, der har spillet over 30 El&Dede partier og som har over
2100 i rating savel pa den danske ratingliste s@mIPE’s ELO-liste.

Ratingdifferencen udregnes som forskellen mellemngensnittet af spillernes
danske ratingtal og gennemsnittet af spillernes O

Justering af ratingtal
For ratingdifference mindre end 25 foretages irjgstering.

For ratingdifference starre end eller lig med 25usteringstallet det naermeste
tal, som ender pa 5 eller 0.

Idet N er justeringstallet, foretages justering d&f enkelte spilleres danske
ratingtal (opad eller nedad) som falger:

€  Over ratingtal 2250 justeres med N

€  Ratingtal 2241-2250 justeres med N-1
€  Ratingtal 2231-2240 justeres med N-2
€  Ratingtal 2101-2110 justeres med N-15

Hvis ratingtal efter justering har en veerdi pa ur2te00, forhgjes disse til tallet
2100.

Ratingtal p& under 2100 justeres ikke. Ratingtsigres kun for spillere omfattet
af 4.5.6.1(a).

Justeringen foretages pa en bestemt dato i peribd#. august, valgt af RKF
under hensyntagen til igangveerende turneringer.
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4.5.7.

Tabeller til ratingberegning

TABEL 1 - FORVENTET SCORE

H L H L H L
0-3 .50 .50 122-129 .67 .33 279-290 .84 .16
4-10 5l 49 130-137 | .68 .32 | 291-302 | .85 .15
11-17 .52 A48 138-145 .69 31 303-315  .8¢ 14
18-25 .53 A7 146-153 | .70 .30 | 316-328 | .87 13
26-32 .54 46 154-162 71 29 329-342 .88 A2
33-39 .55 A5 163-170 | .72 28 | 343-357 | .89 A1
40-46 .56 A4 171-179 73 27| 358-374  .9( .10
47-53 .57 A3 180-188 | .74 26 || 375-391 | .91 .09
54-61 .58 A2 189-197 75 25 392-411 .92 .08
62-68 .59 A1 198-206 | .76 24 | 412-432 | .93 .07
69-76 .60 40 207-215 e 23|  433-456 .94 .06
77-83 .61 .39 216-225 | .78 22 | 457-484 | .95 .05
84-91 .62 .38 226-235 .79 21|  485-517  .9¢ .04
92-98 .63 .37 236-245 | .80 20 | 518-559 | .97 .03
99-106 | .64 .36 246-256 .81 19  560-619 .98 .02
107-113| .65 .35 257-267 | .82 .18 | 620-735 | .99 .01
114-121| .66 .34 268-278 .83 A7  over735 1.0 .00

D er ratingforskellenP (D) er den tilsvarende forventede score, ar den
hgjere ratedes forventede score_ogr den lavere ratedes forventede score.

TABEL 2 - RATINGFORSKELLE

1.0 |* .80 240 | .60 72 A0 | -72 .20 -240
.99 677 | .79 230 | .59 65 .39 -80 19 -251
98 589 | .78 |220 |.58 |57 .38 | -87 .18 -262
97 538 | .77 211 | .57 50 .37 -95 17 -273
96 501 |.76 | 202 | .56 |43 .36 | -102 | .16 -284
.95 470 | .75 193 | .55 36 .35 -110 .15 -296
94 | 444 | 74 184 | .54 | 29 34 | -117 | .14 -309
.93 422 | .73 175 | .53 21 .33 -125 .13 -322
92 1401 | .72 166 | .52 14 32 | -133 | .12 -336
91 383 | .71 158 | .51 7 31 -141 A1 -351
90 366 |.70 149 |50 | O .30 | -149 | .10 -366
.89 351 | .69 141 | .49 -7 .29 -158 .09 -384
.88 | 336 | .68 133 | .48 |-14 .28 |-166 | .08 -401
.87 322 | .67 125 | .47 -21 27 -175 .07 -422
.86 | 309 | .66 117 | .46 | -29 .26 | -184 | .06 -444
.85 296 [ .65 110 | .45 -36 .25 -193 .05 -470
.84 | 284 | .64 102 | .44 | -43 24 | -202 | .04 -501
.83 273 | .63 95 43 -50 .23 -211 .03 -538
.82 262 | .62 87 42 | -57 22 | -220 | .02 -589
.81 251 | .61 80 A4l -65 21 -230 .01 -677

P er den opnaede procentuelle sc@@®) er den tilsvarende forskel i rating.
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Tabel 3 - Forventet score for 6-mandsgruppe m. ratgdifference under 200

77

Ratingforskel er differencen (uden fortegn) mellem gruppens gargmit og den

83

3,15

84

92

99

107
114
122
130
138
146
154
163

106
113
121
129
137
145
153
162
170

1,55

1,40

1,30

1,20

enkelte spiller.Over/Under er forventet score for spilleren, hvis denne Har e

ratingtalOver/Under gruppens gennemsnit.

Tabel 4 - Forventet score for 8-mandsgruppe m. ratigdifference under 200

Ratingforskel
Fra Til
0 3
4 10
11 17
18 25
26 32
33 39
40 46
47 53
54 61
62 68
69 76
77 83

Ratingforskel er differencen (uden fortegn) mellem gruppens gersmit og den

Forventet score

Over
3,50

3,60
3,65
3,75
3,80
3,90
4,00
4,05
4,15
4,20
4,30
4,40

Under
3,50

3,40
3,35
3,25
3,20
3,10
3,00
2,95
2,85
2,80
2,70
2,60

Ratingforskel

Fra
84

92
99
107
114
122
130
138
146
154
163
171

Til

91

98

106
113
121
129
137
145
153
162
170
179

Forventet score

Over
4,45

4,55
4,60
4,70
4,80
4,85
4,95
5,00
5,10
5,20
5,25
5,35

enkelte spillerOver/Under er forventet score for spilleren, hvis denne thar e

ratingtalOver/Under gruppens gennemsnit.
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4.6.

4.6.1.

4.6.1.1.

4.6.1.2.

4.6.2.

Kamp- og dommerlicens

Indledning

Der findes i Dansk Skak Union 2 former for dommere.

Personer med dommerlicens 2 (Herefter bensevnt D) gennemfart en
uddannelse, som ggr dem i stand til at demme &paki Dvs. de har opnaet et
indgéende kendskab til FIDE’s regler for skak.

Personer med dommerlicens 1 (Herefter benaevntHasl)desuden gennemfart
en uddannelse, som ger dem i stand til at forestélingen af en koordineret
turnering. Dvs. de har opndet et indgdende kendskdbansk Skak Unions
turneringssystemer, DM-reglementet, samt korrekti@g ratingberegning.

Erhvervelse af licens

Seerlig uddannelse, bestadende af

Kursus:

Som kvalificerede kurser betragtes Dansk Skak Uniaommerkurser.
Henholdsvis "Dommerkursus I” og "Dommerkursus II”

Der kraeves deltagelse i mindst et kursus, med d&tesitéftlig prove.

Praksis:

Dommerlicens |:Der kraeves erkleering fra en licenshavende domsaen, har
fulgt aspirantens virke, om at aspiranten tilfréitleade har ledet mindst 2
grupper i en koordineret EMT.

Dommerlicens II: Der kreeves erkleering fra en licenshavende kamfer el
dommer, som har fulgt aspirantens virke, om atrasfen tilfredsstillende har
ledet mindst 2 holdkampe eller varetaget hvervet kampleder for en gruppe i
en koordineret turnering.

Seerlig tildeling

FU kan tildele en ansgger licens i seerlige tilfeetde i tilfeelde, hvor det

godtgeres, at en aspirant pa fuld tilfredsstillendéde har ledet mindst to
turneringer, og at han sk@nnes at have et soliidteb til geeldende regler og
fortolkninger; normalt efter indstilling fra ans@gas hovedkredsformand.

Fortabelse af licens
| tilfeelde, hvor FU konstaterer tilsidesaettelseredler og vejledninger, kan

dommerlicensen inddrages. Licensen kan generhvesftes reglerne i pkt.
4.6.1.1.
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4.6.3. Administration
Denne ordning administreres af FU pa basis af fmlgemateriale:
€  Lister over deltagere i kvalificerede kurser, imt$teaf kursuslederen.
€  Erkleeringer om tilfredsstillende praksis i henhtilghunkt 4.6.1.1.
€  Ansggninger i henhold til punkt 4.6.1.2.

FU kan give bemyndigelse til varetagelse af deledmfiinistrationen.

4.6.4. Registrering

Efter bestdet kursus udleveres licensbevis tilraspen, som bevis for at han kan
fungere som aspirant i en holdkamp, respektivedineret EMT.

Nar aspiranten har haft tilfredsstillende praksidenhold til punkt 4.6.1.1,
underskriver den licenshavende dommer aspiraniegrssbrev.

Inddragelse af licens meddeles den pageeldendenpefaet brev, samtidig
underrettes hovedkredsformanden pr. brev.
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4.7.

4.7.1.

4.7.2.

FIDE's internationale titel- og ratingregler

| dette afsnit bringes uddrag af FIDE’s “Title Ré&gions” og FIDE’s “Rating
Regulations”.

Afsnittet bestreeber sig pa at give de ngdvendigindgmser for at afvikle
titelturneringer og rate turneringer efter FIDE$arnationale ratingsystem.

Afsnittet kan ikkeanvendes af titelaspiranter til kontrol af normrmgh&der, idet
FIDE stiller yderligere krav til kombinationen abmmer. Titelaspiranter kan fa
naermere information af Ratingkomitéen eller forirggsudvalget.

Hele titelregulativet og regler for beregning aemmational rating findes i “FIDE
Handbook”. FIDE e&endrer disse krav med mellemrum, aganggrer af
internationale turneringer og internationalt rakiagettigede turneringer bgr
rekvirere FIDE's aktuelle titelregulativ ved hendetse til Dansk
SkakDommerforening, Dansk Skak Unions sekreteer edtengkomiteen. Dansk
Skak Unions Stgtteforening har udgivet “Vejlednirfgr arranggrer af
internationale turneringer” som kan anbefales.

Opnaelse af ELO-rating:

En uratet spiller kommer pa FIDE’s internationadéingliste, hvis han leverer en
ratingpraestation pa mindst 1201 i mindst 9 paitiecO-ratede turneringer mod
ELO-ratede modstandere.

De 9 partier behgver ikke at vaere spillet i én aurg. Partier fra flere
turneringer kan “leegges sammen”. Dog skal spilldér@ve mgdt mindst 3 ELO-

spillere i den fgrste turnering og scoret mindspdint. En spiller har 12
ratingperioder (2 ar), til at samle de 9 partier i.

Krav til ELO-ratede turneringer

€ | lukkede turneringer skal mindst 1/3 af spilletm&ve rating og altid
mindst 4.

€  Turneringen skal afvikles indenfor en periode aksmaalt 90 dage,
dog undtaget holdmesterskaber.

€  Maksimalt 3 runder pr. dag; dog hgjst 12 timerdletd pr. dag.
&  |kke-spillede partier og partier mod computereeedhke med.

€  Partier mod uratede spillere teeller ikke med. Dejdgr at i alle mod
alle turneringer teeller alle spillere, som har stonindst 1 point.
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4.7.3.

4.7.4.

€  Samlet beteenkningstid pd min. 120 minutter pr.ipaiter min. 90
minutter plus 30 sekunder pr. treek)

€  Rygning i spillelokalet er ikke tilladt.

ELO rating af danske turneringer

En dansk turnering vil kun blive ELO-ratet, hvigrtaringen er annonceret i
Skakbladet, eller pa DSU’s hjemmeside under invitetr, med angivelse af den
skal ELO-rates, eller anmeldt til RK senest 5 ugden turneringens start. Hvis
en turnering vil blive ELO-ratet, skal det oplysesidbydelsen af hensyn til
spillerne.

Senest tre dage efter turneringens afslutning akainggren sende en kopi af
indberetningen til RK til ratingkomite @skak.dk

Krav til titelturneringer:
FIDE har bl.a. fglgende internationale titler inflemaerskak:

€  Stormester (GM)

International Mester (IM)

FIDE Mester (FM)

Kandidat Mester (CM)

Kvindelig Stormester (WGM)
Kvindelig International Mester (WIM)
Kvindelig FIDE Mester (WFM)
Kvindelig Kandidat Mester (WCM)

o B o i B

| forhold til ELO-ratede turneringer stilles derestgere krav til normgivende
turneringer hvad angar spilletider og sammensaatniag deltagerne.

Rygning i spillelokalet er ikke tilladt.

Folgende titler kan ved betaling af en afgift tiIDE opnas ved pa en
offentliggjort ELO-liste at have et ratingtal panmmum:

FIDE Mester (FM)

Kandidat Mester (CM)

Kvindelig FIDE Mester (WFM)
Kvindelig Kandidat Mester (WCM)

Titelafgiften for ovennaevnte afholdes af spillesetv.
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For turneringer til opndelsen af normer til titlersom Stormester (GM og
WGM) og International mester (IM og WIM) geelder dehde grundleeggende
regler:

€  Hgijst to partier pr. dag

€  Samlet beteenkningstid pd min. 120 minutter (ellén.r®0 minutter
plus 30 sekunder pr. traek)

€  Minimum 9 partier

€  Turneringen ma maksimalt streekke sig over 90 daigg (Undtaget
holdturneringer)

€  Turneringen ma ikke vaere en individuel match

& Der skal veere en International dommer med det ogeeale ansvar for
turneringen

€  Partier der ikke teeller:
o] Imod computere
o] Bedgmte partier
0 Pa forhand opgivne partier
o] Imod spillere fra forbund der er midlertidigt udekede fra
FIDE eller ikke er medlem af FIDE
Krav til deltagere:

| alle turneringer tages udgangspunkt i modstaretegennemsnitsrating.
Falgende krav til denne gruppe skal veere opfyfdteat en norm er gyldig:

€  Maksimum en spiller ma vaere uden ELO-rating
€  Mindst 1/3 af deltagerne skal vaere udlaendinge.

€  Mindst 3 nationer skal veere repraesenteret.
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4.8.

Point GM-norm IM-norm WGM-norm WIM-Norm
7.5 2328-2380 | 2178-2230 2128-2180 1978-2030
7 2381-2434  2231-2284 2181-2234 2031-2084
6.5 2435-2475 | 2285-2325 2235-2275 2085-2125
6 2476-2520 2326-2370 2276-2320 2126-2170
5.5 2521-2557 2371-2407 2321-2357 2171-2207
5 2558-2600 = 2408-2450 2358-2400 2208-2250
4.5 2601-2643 2451-2493 2401-2443 2251-2293
4 2644-2680  2494-2530 2444-2480 2294-2330
35 2681-2725 | 2531-2575 2481-2525 2331-2375
. . , Min. 3 Min 3 WIM
@vrige krav: C';AI\I/Ir}é?e lellgr g I(EAM?;% GVI\\I/ICI;II:A/I/ ellt\a,\r/ (23 I\§|5|>/I |:/'\le /
Preestationsrating Min. 2601 Min. 2451 Min. 2401 Min. 2251

Ratinggennemsnittet findes ved at summere samttigdstanderes ratingtal og
derefter dividere med antallet af modstandere. @mesnittet afrundes til
neermeste hele tal. 0,5 rundes opad. De to lavesteramodstandere (evt.
uratede) ma seettes til hhv. 2250 (GM-norm), 2108-rfbrm), 2050 (WGM-

norm), 1900 (WIM-norm).

Vejledning for turneringsarranggarer

| bestemmelser for gvrige med EMT koordinerededtinger findes to typer af

turneringer:

Abne turneringer

Denne turneringstype skal vaere aben for alle D&ksk Unions medlemmer.

Lukkede turneringer

Ved denne turneringstype fastleegger arranggrerneelgelseskriterier, f.eks.
medlemskab af en eller flere navngivne klubber3@ehgjest ratede tilmeldte

spillere osv.

Nedenfor er i nogenlunde kronologisk reekkefglgeeommet en del af de ting
arranggrerne skal vaere opmaerksomme pa.
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Spilledatoer

Spilledatoer ber fastlaegges pa et sa tidligt tidkpsom muligt, gerne et ar far
turneringen. Husk, at fa turneringen optaget i Rkinderen.

Indskud

Ved fastseettelse af indskuddets starrelse skal veere opmaerksom pa EMT-
afgiften.

Sidste tilmeldingsdato

Sidste tilmeldingsdato ber ikke ligge for teet pdoda for ferste runde, idet
ekspeditionstiden ved ratingkartoteksfagreren eenaige.

Indbydelse

Ved abne turneringer skal indbydelsen bekendtgéwesalle hovedkredsens
klubber mindst en maned fgr anmeldelsesfristensstudindbydelsen bar
herudover optages i Skakbladet.

Ved lukkede turneringer er der intet krav om offiggizrelse af indbydelsen. For
lukkede turneringer skal udveaelgelseskriteriernmé af indbydelsen.

Indbydelsen bgr indeholde fglgende oplysninger:

€  Spillested med tilstraekkelig adresse.

€  Spilledage og spilletidspunkter, helst ogsa for gepartier.
€  Turneringssystem og gruppeinddeling.
&

Beteenkningstid, skal offentliggegres hvis den ersKellig fra det
normale (jf. afsnit 4.1 § 12), ellers er det ikkadmendigt.

€  Huvis der ikke findes rggfri lokaler skal dette frgén | Skakbladet
markeres dette med et™”ved turneringens navn.
€  Huvis arranggren gnsker turneringen ELO-ratet s&afrémga.
€  Tilmeldingsfrist, indskud inkl. EMT-afgift og hvarttiimelding skal
ske.
Dommere

Arranggrerne skal udpege dommere, hvoraf mindstskal have unionens
dommerlicens |, mens de gvrige skal have bestaat tderetiske del af
dommeruddannelsen.
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Turneringskomite

Arranggrerne udpeger en turneringskomite bestaahtie medlemmer, som alle
skal have unionens dommerlicens |.

Anmeldelse af turneringen

En uge inden turneringens start indsendes en aetsel@f hvilke spillere som
spiller med i turneringen.

Anmeldelseslisten sendes til RKF pa mail kartotek&®slk pafert samtlige
spilleres navn, klub, fgdselsdato og evt. telefonmer pa spillerne.

For nye spillere pafares ratingtal i overenssteramehed ratingreglementets §
4.5.5.

RKF returnerer inden en uge listen pafart aktugltimgtal.

Gruppeinddeling og lodtraekning

Ved gruppeinddeling og lodtreekning skal det pasgsjndbydelsesreglerne
overholdes.

EMT-afgift
EMT-afgift opkreeves klubben af unionens kasserer

Reglement

Eksempel:

Turneringen afvikles efter DSU’s -reglement for kiiaerede turneringer og
partierne afvikles efter FIDE's regler for skak

Herudover er oplysninger om betaenkningstid, sfdket haengepartier, udsatte
partier, preemier, dommer og turneringskomite reiéxva

Praemier

Antallet, stgrrelsen og fordelingen af preemier dkatsaettes og offentliggares
senest anden turneringsdag.
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4.9.

4.9.1.

4.9.2.

Nr:
Klasse:
Runde:

Modstander Nr.:

Farve:
Resultat:
Point i alt;

Placering:

Dansk Skak Unions turneringssystemer

Monrads turneringssystem

Ved turneringens begyndelse ordnes deltagerneodtidkning i nummerorden.
Efter hver runde foretages en omplacering, idesullere, der har flere point,
rykker op foran de spillere, der har feerre poirdfdjbrte partier regnes, indtil
partierne er feerdigspillede, for remis. Rundelaegginkan dog tidligst finde sted
efter udlgbet af det officielt fastsatte tidspufdktafvikling af heengepartier.

I hver runde skal den bedst placerede spiller|espliod den naermest fglgende
han ikke har mgdt. Naeste spiller skal ligeledesarsmh nsermest fglgende, han
ikke har mgdt osv. Om ngdvendig foretages en onmytaf de lavest placerede
spillere for at undga at to spillere kommer tispille flere partier mod hinanden.
Hvid har den spiller, der i de hidtil spillede parthar haft hvid feerre gange end
modstanderen. Har de to spillere haft hvid lige geagange, skal den lavest
placerede spiller have hvid.

Udgar et lige antal spillere af turneringen matctisse i resten af turneringen.
Udgar et ulige antal spillere, indgar den fgrsraulie i rundeleegningen som den
lavest placerede, medens de gvrige udtradte matoksten af turneringen.

Gode rad ved brug af Monrads turneringssystem.

Arbejdet med rundelaegningen lettes gennem brugamegekort:
(Rundekort kan kagbes i Dansk Skaksalg)

Navn: Klub:
Gruppe: Rating: ELO:
1 2 3 4 5 6 7

Turneringens forlgb

Ved turneringens start udfyldes rundekortet medtadelens navn og nr.
(lodtreekningsnummer), samt evt. klasse og gruppgbetse.

1. runde
Forud for farste runde udfyldes i spalten under Rlinde” rubrikkerne med

modstandernummer og farve.
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I 1. runde spiller nr. 2 hvid mod nr. 1, nr. 4 hwighd nr. 3 osv.
2. og fglgende runder
Ved rundelaegningen foretager dommeren fglgende:

Rubrikken “point i alt” udfyldes. (Haengepartier ssttil %2 point indtil de er
afviklede, hvorefter rubrikken bringes i overenssteelse med det endelige
resultat).

Derefter omplaceres spillerne. Dette sker ved fatssortere kortene op efter
“point i alt” og derefter inden for hver pointgrupgfter placering ved forrige
rundeleegning. Ved omplacering efter 1. runde besyfbdtraekningsnummeret,
efter 2. runde benyttes placering efter 1. runde os

Derved findes spillernes gjeblikkelige placeringr doteres nederst i kolonnen
under den sidst spillede runde.

Derefter foretages rundelaegningen; nr. 1 spilled rden bedst placerede, han
ikke tidligere har mgdt osv.

De farste runder i en turnering gar normalt op udl@blemer, men ved de sidste
runder kommer man ofte ud for, at en af de laviestguede spillere har mgdt de
resterende i gruppen. Det er da ngdvendigt atégesen ombytning. | denne
ombytning indgar de resterende spillere i gruppamtsdet sidst sammensatte
par. Er det ikke ved en ombytning af disse spillenaligt at skaffe nye
modstandere til alle, medtages det naestsidst sasatterpar osv. indtil gruppen
“gar op”.

Selvom spillerne ombyttes ved rundelaegningen behald deres placering.

I nogle tilfeelde kan man komme ud for, at det ilkkkemuligt at lsegge en runde.
Det er ved bestemte kombinationer af deltageramtaddeantal og spillernes

resultater. For at undga dette bar man kontrotiere efterfalgende runde inden
runden seettes i gang.

6 deltagere: 4 runde kontrolleresien3. runde seettes i gang
8 deltagere: 5 runde kontrollereslien4. runde seettes i gang
10 deltagere: 6 runde kontrollelieglen5. runde seettes i gang
12 deltagere: 7 runde kontrollerieslen6. runde seettes i gang
14 deltagere: 8 runde kontrollerieslen?. runde seettes i gang

16 deltagere: 9 runde kontrollelieglen8. runde seettes i gang
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4.9.3.

11

1.2

13

2.1

2.2

3.1

Dansk Schweizer
Indledning

Dansk Schweizer tilsigter ud fra kendskabet tillemns styrke, at optimere
rundeleegningen sa flest mulige preemiepladser afgmesl feerrest muligt antal
runder. Det opnas ved en tilneermning til cup-systesa den svageste halvdel af
en given pointgruppe, sa vidt muligt sorteres ffl@n samtidig tilstraebes mindst
mulig styrkeforskel i en given runde.

Det opnas ved at tildele spillerne startnumre eftgrke. Sortere gruppen af
spillere i en steerk og svag halvdel. Malet meddirasing af svageste halvdel
opnas nu ved, at lade alle spillere i den steerkelebmade spillerne i den svage
halvdel. Malet om mindst mulig styrke forskel i ginen runde opnas ved, at lade
den steerkeste spiller i den steerke halvdel mgdestderkeste spiller i den svage
halvdel.

Hvis en pointgruppe har et ulige antal spilleregalskan forestille sig, at man
supplerede gruppen med en spiller fra den neernmgerfde gruppe. Denne
spiller skal s& mgde den midterste spiller i derindelige gruppe. Af en reekke
praktiske grunde handteres situationen ved i stiedett supplere op, at lade den
midterste spiller veere flyder.

Kan et par ikke mgdes fordi de har mgdt hinanden feretages der
omrokeringer, der tilgodeser de to overordnede mest muligt. Det opnas ved
forst at foretage omrokeringer i den svage hahadedn pointgruppe, herefter
omrokering mellem svag og steerk halvdel.

Med ovenstaende in mente skulle det veere lidirksttt ga til selve reglementet.
Generelt

Uafgjorte partier regnes indtil de er faerditisge for remis.

Ingen spiller ma mgde den samme spiller to gang

Udtraeder en spiller af turneringen udgar hamiradelaegningen.

Ulige antal spillere

Nar der er et ulige antal spillere i turnerimgedgar en spiller "X”, som svageste
spiller i rundelaegningen.

Spilleren der mgder X tildeles 1 point i runagnregnes for at have spillet hvid.
Seedning / lodtraekning

De tilmeldte spillere tildeles fortlgbende stamre, saledes at den staerkeste far
nr. 1, den naeststeerkeste nr. 2 osv.
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Rundelaegning — opdeling i pointpuljer

4.1 For hver runde opdeles spillerne i pointpuljedenfor hver point-pulje, sorteres
spillerne efter startnumre.

4.2 Parringen foretages fra top mod bund, dvs. steepointpulje parres farst,
herefter naestgverste pointpulje osv.

Rundelaegning — leegning af pointpuljen

51 Pointpuljen deles i to lige store grupper medstderke i gruppe a og de svage i
gruppe b. | hver gruppe skal spillerne sta i startmerorden. Hvis ulige antal
spillere veelges flyder efter retningslinjerne i gu@.

5.2 Der foretages alle de mulige sammenseetningtani reekkefaglge reglementet
foreskriver. Den lgsning, som imgdekommer flestigauffarvepraeferencer, jf.
afsnittet omkring "Supplerende regler for farveflidg’, veelges som den
endelige Igsning.

5.3 Kan en parring ikke foretages efter 5.3, fatdi parrede spillere tidligere har
mgdt hinanden, foretages eendringer efter fglgemaiestar:

€  Flyt neermeste lavere spiller i b op, flyt neestnastmspiller i b op osv.
indtil lgsning.

€ Oplgs naermeste forudgdende parring og eendrer redgénf efter 1,
indtil lgsning.

€  Erdet ikke muligt, lzegges spillerne i deres opelingk reekkefalge.

€  Flyt laveste spiller i a over i b som gverste spjlflyt gverste spiller i b
over i a som laveste spiller, flyt naestgverstelepil b over i a som
laveste spiller osv. indtil Igsning.

Flyt neestlaveste spiller i a over i b som gvergitles osv. indtil
Igsning.

€  Ombyt to eller evt. flere spillere mellem a og Htihlgsning.

€  Giver dette ingen lgsning, leegges spillerne i deogsindelige
raeekkefalge.

Veelg flydere eller alternative flydere efter reglei 6.2 og 6.3.
€  Fortseet indtil Igsning.
€  Erderingen lgsning, parres alle spillerne i pugem flydere.
54 Inden parringen af neeste pulje parres flyderne.

Leeg flyderne i deres oprindelige reekkefalge.
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6.1

6.2

6.3

7.1

7.2

7.3

7.4

@verste flyder parres med naermeste lavere spidarikke tidligere har madt,
neestaverste flyder parres med naermeste spillekkaridligere har mgdt osv.

Kan en spiller ikke parres, oplgses naermeste féaemide parring af flyder fra
samme pointpulje osv.

Giver dette ingen lgsning, veelges alternativ flyeféer 6.3.
Giver dette ingen lgsning, anvendes reglerne i 8.
Flydere
| pointpuljer med ulige antal spillere er demdterste spiller flyder.
| pointpuljer med lige antal spillere er dentmterste eventuelle flydere.
Skal der veelges alternativ ggres det efteefmlg mgnster:
&  Steerkeste flyder ombyttes opefter, indtil evt. lagn
Neeststeerkeste flyder ombyttes opefter, indtil l&ning og sa videre.
€  Svageste flyder ombyttes nedefter, indtil evt. isgn
Neestsvageste flyder ombyttes nedefter, indtilleghning osv.

€  Den naermeste spiller over og den naermeste spiltigrude oprindelige
veelges som flydere sammen med de oprindelige.

€  Suppler op efter 3 indtil Igsning.
€  Alle spillere i puljen er flydere.

Bemaerk: Har flyderen praeference for hvid og kan mgde flspdlere fra
pointpuljen med praeference for sort, sa veelgespitiersmed steerk preeference
frem for en spiller med svag praeference.

Farvefordeling
| farste runde har svageste spiller i gruppeil, neestsvageste sort osv.
| de efterfalgende runder skal spilleren mealdst hvide partier have hvid.

Har spillerne haft lige mange hvide partieralsten spiller have hvid, der i
forrige runde havde sort; hvis spillerne havde sarfanve, skal den spiller have
hvid, der i to forudgaende runder har haft feergmnge hvid, dernesest tre
forudgdende runder osv.

Giver dette ingen lgsning, skal spilleren mésbtf point, eller i tilfeelde af
pointlighed den steerkeste spiller, have modsaefafhans farve i forudgaende
runde.
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9.1

10

Supplerende regler for farvefordeling
Steerk preeference forekommer i to tilfeelde:

En spiller har spillet 2 partier mere med én faemel den anden farve — f. eks.
efter 4 runder har en spiller haft 3 hvide og 1 med parti — sa er der "Staerk
preeference for sort til 5. runde”.

En spiller har de to seneste runder spillet mednsarfarve - f. eks. i de 2 farste
runder har en spiller i begge partier spillet med s sa er der "Staerk preeference
for hvid til 3. runde”.

En steerk farvepraeference skal imgdekommer med kaiteamdtagelse: | sidste
runde ma to spillere med over 50 % score madesosalen "streek preeference”
derved ikke imgdekommes.

Svag preeference forekommer i to tilfeelde:

Efter alle ulige runder har spillerne et partierrenened én farve end den anden
farve — f. eks. efter 5 runder har en spiller 3ggaspillet hvide og 2 gange sort —
sa er der "svag preeference for sort til 6. runde”.

En spiller har efter et lige antal runder spillatrene antal med hvid og med sort
vil f& en svag praeference for den modsatte farme seneste runde - f. eks. efter
4 runder med hvid, sort, hvid og sort — sa er deng preeference for hvid til 5.
runde”.

Ved rundelaegning til 1. runde har ingen spiller erodarvepreeference. Derefter
har alle spillere altid enten en steerk eller erg$aavepraeference.

Seerregler hvis nederste pulje/’gruppe” ikke kan pares

Har forudgaende pulje flydere, oplgses dentssigerring af flyder herfra,
herefter naestsidste parring osv.

Giver dette ingen lgsning, vaelges alternativ flydldorudgaende pulje efter
reglerne i 6.3.

Har forudgdende pulje ingen flyder, veelges flydergenne, forst efter 6.2,
herefter 6.3.

Nar den forudgdende puljes flydere valgt efteréldr 9.2 er parret, parres den
nederste “gruppe” af spillere som en pulje eftenvgr spillerne er opstillet efter
point og startnumre.

Acceleration

@nskes starre kapacitet af systemet kan marardee runder opdele turneringen
i grupper efter styrke og herefter tildele svagesigpe 0 point, naestsvageste
gruppe 1 point osv. Herefter leegges turneringatitiomelt, startende med 4.1.

Fastholdes rundelaegningspointene i hele turnerihgender hgjest anvendes 4
grupper.
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4.9.4.

Vejledning for dommere ved Dansk Schweizer

| Dansk Schweizer sgger man ud fra kendskabepillemes styrke, at styre
parringen af spillere, sd top og bund opger i stasa vidt muligt undgas.
Ligeledes sgger man mod en finale mellem de tcketstr spillere.

Denne malseetning sgges opfyldt ved i starten a killerne i den bedste
halvdel mgde spillerne i den svage halvdel, sdledeen averste spiller i hver
halvdel parres, og sd fremdeles. Dette princip ggamver pointpulie i de
efterfalgende runder ligeledes efter.

Da dette ikke altid kan lade sig gare, sgges eediateendringer foretaget, sa det
oprindelige mal, at den staerke halvdel skal gareideed fulde point, tilgodeses.

Det vil sige, at eendringer sa vidt muligt foretagesen mellem spillerne i den

steerke halvdel eller mellem spillerne i den svagjedel internt.

Rundekort

Rundekort med angivelse af modstandernummer, ege,fresultat og totale
antal point bgr benyttes. Derimod behgver der ikdege en rubrik til placering,
idet spillerens startnummer benyttes til rundelagggm under hele turneringen.

Rundelaegning
| alle efterfalgende eksempler er tidligere moddéarangivet i parentes.
Sortering af rundekort

Dommeren skal efter hver runde kontrollere, at ekadtene er rigtigt udfyldt,
isaer hvad angar antallet af totalpoint.

Nar hver runde er feerdigspillet, sorteres kortepealjer efter point, eventuelle
haengepartier regnes for remis.

Indenfor hver pointpulje, sorteres kortene i orddter starthnumre, ligesom de
opdeles i en steerk og en svag halvdel, henholdsujzpe a og b. Er der i puljen
et ulige antal, er den midterste spiller flyder désige han parres seerskilt efter,
at puljen i gvrigt er feerdigparret.
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Parring

Ulige antal spillere i en pointpulje
Bestar pointpuljen af et ulige antal spillere en daidterste spiller jf. 6.1 flyder.
Eksempel:

Med 4Y point: Med 4 point:
A() F(C)

B() G(C)
C(F.G) H(-)

D(-)

E()

Spiller C er som den midterste spiller flyder, putie parres herefter:

A med D og B med E, flyderen C parres jf. 5.4 med daermeste lavere spiller
han ikke tidligere har madt, i dette tilfeelde Hphefter naeste pulje parres, i dette
tilfeelde F med G.

Ombytninger

Ifalge 5.2 skal spillerne i gruppe a (den steerked® af pointpuljen) mgde den
steerkeste spiller i gruppe b (den svage halvdegbaafitpulien) som de ikke
tidligere har mgdt, eventuelle ombytninger foretagier 5.3 nr. 1 til 8.

Eksempel 1

8 spillere A til H er i samme pointpulje

A() E()
B(F,G) F(B)
C() G(B)
D(-) H(-)

A parres fgrst med E, B har tidligere mgdt F odv@rfor H rykkes op og parres
med B, C parres herefter med F og D parres med G.
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Eksempel 2

8 spillere A til H er i samme pointpulje

AC) E()
B(F.G) F(B)
C() G(B,D)
D(G) H()

A parres fgrst med E. B har tidligere mgdt F odv@rfor H rykkes op og parres
med B. C skulle herefter veere parret med F, meb ddligere har mgdt G, ma
denne parring oplgses, hvorefter C parres med G jpgrres med F.

Eksempel 3

8 spillere A til H er i samme pointpulje

AC) E()
B(F.G) F(C)
C(-) G(B,D)
D(F.G) H(-)

A parres farst med E, herefter parres B med H aged F; da D tidligere har
mgdt G, oplgses parringen C og F, men da D ogtigetid har mgdt F, ma
parringen A med E ligeledes oplgses; herefter pakrened F, B med E, C med
G og D med H.

Muliggar ombytninger i gruppe b ikke en parring @fe spillere i puljen
foretages overflytninger fra gruppe a til gruppé b.3 nr. 4 til 5.

Eksempel 4

6 spillere A til F i samme pointpulje
A(D,E) D(A,B,C)

B(D) E(A,C)

C(D.E) F(C)

Da alle spillere i gruppe a har mgdt D skal derskarflytning. Farst forsgges C
ombyttet med D, hvorefter grupperne er:

A(D,E) C(D,E)
B(D) E(A,C)
D(A,B,C) F()

A parres fgrst med C, herefter B med E og D med F.
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Eksempel 5

6 spillere A til F er i samme pulje

A(D,E,F) D(A,B,C,E)
B(D,E) E(A,B,C,D)
C(D,E) F(A)

Da bade D og E kun har en mulig modstander nemligaR en lgsning ikke
findes ved omrokeringer i gruppe b eller ved owgnfhger mellem gruppe a og
b, hvorfor vi gar til 5.2 nr. 6 og veelger flyderiteg 6.2. De to midterste spillere
C og D bliver flydere, restgruppen er herefter:

A(D,E,F) E(A,B,C,D)
B(D,E) F(A)

Da A har mgdt E og F foretages ombytninger af BEpfvorefter A parres med
B og E parres med F.

Inden parringen af neeste pulje parres flydernst f@rog derefter D.

Eksempel 6

Samme som ovenfor, hvor A yderligere har mgdt BerBfalg af flydere bliver
puljen:

A(B,D,E,F) E(A,B,C,D)

B(A,D,E) F(A)

flydere er C og D.

Da A har mgdt alle gvrige spillere i restpuljen,lges alternative flydere efter
6.3, idet C farst sgges ombyttet med B, gruppelimertherefter:

A(B,D,EF) E(A,B,C,D)
C(D,E) F(A)
flydere er B og D.

Da A har mgdt bade E og F foretages ombytning afj&, hvorefter A parres
med C og E parres med F. Inden parringen af naajeepgarres flyderne, farst B
og derefter D.

Nederste pulje/’gruppe” kan ikke parres

Kan den nederste pulje/'gruppe” ikke parres anvenelglerne i 9.1 eller 9.2.
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Eksempel 7

Med 1% point: Med 1 point: Med %2 point:
A() D(-) F(E)

B(-) E(F)

C()

B er som den midterste spiller flyder. A parres r@edlyderen B parres med den
naermeste lavere spiller han ikke tidligere har mizdette tilfeelde D; herefter

kan de resterende spillere ikke parres, hvorfgf.\8.1 ma oplgse parringen af
forudgdende puljes flyder, dvs. B mod D, B mgdeefter neestnaermeste spiller,
han ikke tidligere har mgdt, dvs. E, herefter gmBaned F.

Eksempel 8

Som ovenfor, hvor F yderligere har mgdt D

Med 1% point: Med 1 point: Med %2 point:
A(-) D(F) F(D,E)

B(-) E(F)

C()

Som ovenfor parres A med C. Vi kan nu se, at B kemetkan mgde D eller E,
hvorfor han parres med F, hvorefter D parres med E.

Eksempel 9

Som ovenfor, hvor F yderligere har mgdt B.

Med 1% point: Med 1 point: Med ¥ point:
A(-) D(F) F(B,D,E)
B(F) E(F)

C()

Da F efter parringen af A med C har mgdt de resterespillere anvendes 9.11,
hvorefter vi skal veelge alternativ flyder efter lexge i 5.8.3. Det vil sige B

sgges farst ombyttet med A. Herefter parres B meadgCsom ovenfor skal

flyderen dvs. A mgde F, hvorefter D parres med E.
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Eksempel 10

Med 2 point: Med 1% point: Med 1 point:
A(-) F(G,H) H(F,G)

B(-) G(F,H)

C()

D(-)

E()

Da spillerne F, G og H har spillet indbyrdes, kamripgerne ikke lgses ved hjeelp
af kun én flyder fra gruppen med 1% point, hvokfojf. 6.3 nr. 3 veelger B og D
som yderligere flydere sammen med C.

Herefter parres A med E, hvorefter flyderne panrdeite tilfeelde farst B med F,
herefter C med G og D med H. Nar flyderne er pareter i dette tilfaelde ingen
restgruppe at parre.

Eksempel 11
Med 2¥2 point:
AQ)

B(-)

C()

Med 2 point:
D(E,F,G)
E(D,F,G,H)
F(D,E,G)
G(D,E,F)

H(E)
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| praksis vil man her starte med at undersgge pnobine i den nederste pulje.
Det konstateres herved, at D, F og G alle kun haneglig modstander nemlig H,
samt at E har mgdt alle i den nederste pulje, nmandierfor umiddelbart slutte, at
vi mindst skal have tre flydere fra den forudgaepdge, hvilket i dette tilfaelde
vil sige A, B og C.

Farst parres flyderne, dvs. A med D, B med E og €l rR; herefter parres
nederste “gruppe”, dvs. G med H.

Sluttelig skal bemeerkes; nar en pointpulje er pakan denne farst oplagses, hvis
puljens eventuelle flydere og de efterfalgenddesgilpa ingen made kan parres;
nar en flyder er parret, kan denne parring forstosgs, hvis eventuelle
efterfalgende flydere og spillere pa ingen madepames.
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Farvefordeling

12 spillere A til L er i samme pulje, tidligere v&rer angivet efter spillerne.

A (JSHSHS G (-HSHSH
B ()HHSHS H (-HSHSH
C (JHSSHH | (-HSHSH
D (JHHSSH J (-HSHSH
E ()SHHSH K (-)HSHSH
F (DHSHSH L (-HSHSH

A skal have hvid mod G, da A feerrest gange tidédsar haft hvid.

B skal have hvid mod H, da de tidligere har hajelmange hvide, og da B i
forrige runde havde sort mens H havde hvid.

C skal have sort mod I, da de tidligere har hgi Imange hvide, og da C i de
forrige runder har haft hvid en gang mere end I.

D skal have hvid mod J, da de tidligere har hgi lmange hvide, og da D i de
tre forrige runder har haft hvid en gang feerre &nd

E skal have sort mod K, da de tidligere har hagi lmange hvide, og da E har
haft hvid en gang mere end K i de fire forrige reind

F skal have sort mod L, da deres farvefordeling fafrige runder har veeret ens,
og da F som den steerkeste skal have modsat fahanaffarve fra forrige runde.

Princippet ses at veere faglgende:

Farst opteelles spillernes hvide partier, og detiesgier tidligere har haft hvid
feerrest gange skal have hvid; har de haft lige mangde partier, teeller man
deres hvide partier op, idet man starter med ddstesirunde, indtil den ene
spiller har haft hvid en gang feerre end modstamddmeorefter han skal have
hvid; giver dette ingen lgsning skal den steerkspiter have modsat farve af
den farve han havde i den forrige runde. Detteefandelingsprincip er valgt for
sa vidt muligt at undgd, at en spiller far samnmeefare gange i traek.
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4.9.5.

Al

A2

A3

A4

A5

FIDE Schweizer
Schweizersystem baseret pa rating.

Godkendt af FIDE’s generalforsamlinger 1992, 19971898
Indledende bemaerkninger og definitioner
Rating

Det er tilradeligt at checke alle ratingtal somllspie selv har oplyst. Hvis intet

palideligt ratingtal kendes for en spiller, bgr doeren foretage et sa ngjagtigt
skagn som muligt far turneringens start.(for at lenere tysk Ingo eller britisk

BCF brug formlen: Rating = 2840 - 8 x INGO = 60@ x BCF)

Reekkefglge
Ved rundeleegning rangeres spillerne efter:

Score

Rating

FIDE-titel (IGM, WGM, IM, WIM, FM, WFM, ubetitlet)

Alfabetisk (med mindre det pa forhand er oplystiette kriterium er
erstattet af et andet)

» ® 9

Reekkefalgen fer farste runde (nar alles score siglefig er nul) bruges til at
bestemme startnumrene: Den gverste far nr. 1 osv.

Pointpuljer

Spillere med lige mange point udgar en homogentpolje. Spillere som ikke
blev parret i deres egen pointpulje, flyttes nddn naeste pointpulje som herefter
vil veere heterogen. Nar en heterogen pointpuljeegarskal disse nedflyttede
spillere altid parres farst hvis det er muligt. Delvageveerende pointpulje
behandles altid som en homogen pulje.

En heterogen pointpulje hvor mindst halvdelen allespe er flyttet ned fra en
hgjere pointpulje, skal ogsa behandles som en hempglje.

Flydere
Nar en heterogen pointpulje laegges, vil spillerel fioeskellig score blive parret.

For at sikre at dette ikke sker for de samme gpiligen i naeste runde, markeres
dette pa rundekortene. Spilleren med den hgjesiee fér en nedflyder |f,
spilleren med den laveste score far en opflygier (

Oversiddere

Hvis antallet af spillere er (eller bliver) uligeil en spiller skulle sidde over.
Denne spiller sidder over og tildeles ingen mod$¢aningen farve, 1 gevinst og
en nedflyder.
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A6

A7

A8

Undergrupper

Ved rundelaegningen inddeles hver pointpulje i tdargrupper kaldet S1 og S2.

| en heterogen pointpulje indeholder S1 alle spillsom er flyttet ned fra en
hgjere pointpulje.

I en homogen pointpulje indeholder S1 den gverstwdel (rundet ned) af
spillerne i pointpuljen.

Antallet af spillere i S1 angives med "p” som arggidet antal parringer der skal
udfares.

| begge tilfeelde indeholder S2 alle de andre sgiligointpuljen.
| bade S1 og S2 skal spillerne rangeres i henliod®t
Farvedifferencer og farvepraeferencer

Farvedifferencen for en spiller er antallet af Ispéns partier med hvid minus
antallet af spillerens partier med sort. Efter eimde kan farvepraeferencen
bestemmes for hver spiller.

En absolut farvepreeference opstar nar en spidevedifference er stgrre en 1
eller mindre end -1, eller hvis en spiller har hedinme farve brikker i de to
seneste runder. Praeferencen er hvid nar farvegliften er < O eller hvis de
sidste to partier var med Sort, ellers er preefenersort. | dette tilfaelde skrives
den obligatoriske farve pa rundekortet allerede(Benne regel gzelder ikke nar
man parrer spillere med over 50 % score i sidstde)

En steerk farvepraeference opstar nar en spillevedidference er forskellig fra
nul. Praeferencen er hvid nar farvedifferencen @y ellers er sort.

En svag farvepreeference opstar nar en spillersedifference er nul, idet
preeferencen sa er den modsatte farve af hvadrspillavde i runden far. | dette
tilfeelde skrives farvepreeferencen som +0 eller fAsemgig af farven i

foregaende parti (henholdsvis Hvid og Sort).

Far farste runde afggres én spillers farvepreeferéofte den gverste spillers)
ved lodtraekning.

Definitionen af "x”

Antallet af mulige parringer der ikke opfylder allarvepreeferencer i en
pointpulje, enten homogen eller heterogen, repraesenaf symbolet x.

x kan beregnes som fglger:
h = antallet af spillere med preeference for Hvid.

s = antallet af spillere med praeference for Sort.

Side4-49af226



Skakhandbogen — Afsnit 4
REGLEMENT FOR DM OG KOORDINEREDE TURNERINGER

A9

Bl

B2

B3

B4

BS

B6

g = antallet af spillere i pointpuljen divideret dh2 afrundet opad.
Hviss>h,sderx=s-q.Ellerserx=h-q.
Omflytninger og Ombytninger

€  For at lave en fornuftig rundeleaegning er det offedvendigt at aendre
reekkefglgen i S2. Reglerne for at foretage sadasmdringer, kaldet
omflytninger, findes i D1.

€ | en homogen pointpulje kan det blive ngdvendigirabytte spillere
fra S1 og S2. Regler for ombytninger findes i DReEhver ombytning
skal bade S1 og S2 rangeres efter A2,

Kriterier for parring
Absolutte kriterier

(Disse ma ikke overtreedes. Om ngdvendigt ma spiflgttes ned i en lavere
pointpulje.)

€  To spillere ma ikke mgdes mere end én gang.

€  En spiller som faet et point uden kamp, enten seensidder eller fordi
en modstander ikke madte op i tide, ma ikke vaeezsinder.

€  Ingen spillers farvedifference ma blive >+2 elle? <
€  Ingen spiller m& have samme farve tre runder i.traeek
Relative kriterier

(Disse er i prioriteret reekkefaglge. De bgr sa wddigt opfyldes. For at opfylde
disse kriterier m& omflytninger og endda ombytnmferetages, men ingen
spiller ma flyttes ned i en lavere pointpulje.)

Forskellen i score mellem to spillere der parbes veere sa lille som muligt og
helst nul.

Sa mange spillere som muligt skal have deredepeacefarve. (Nar x i en
pointpulje er forskellig fra nul, m& man se bowd ftenne regel. x fratraekkes 1
hver gang en farvepraeference ikke kan tilgodeses.)

Ingen spiller bar have en flyder i samme retiittggrunder i traek.
Ingen spiller bgr have en flyder i samme retrsam to runder for.

Bemazerk! B2, B5 og B6 geelder ikke nar spillere med ovef®B8core parres i
sidste runde.
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C

C1

C2.
C3
C4
C5

C6

Cc7

C8

C9

C10

Cl1

Procedure for parring

Begyndende med den gverste pointpulje anvendeguoen i alle pointpuljer
indtil en acceptabel rundelaegning er opnadet. Darefiruges reglerne for
farvefordeling (E) til at afggre hvilke spillererdskal have hvid.

Hvis pointpuljen indeholder en spiller der ikkan parres inden for puljen uden
at overtraede B1 eller B2 sa:

€  Huvis spilleren er flyttet ned fra en hgjere poinjpusa falg C12.
€  Hvis denne pointpulje er den laveste, sa falg C13.
€ | alle andre tilfelde: Flyt spilleren ned i den megsointpulje.
Bestem x i henhold til A8.
Bestem p i henhold til A6.
Anbring de gverste spillere i S1 og alle de arsgillere i S2.
Ranger spillerne i S1 og S2 i henhold til A2.

Par den gverste spiller i S1 mod den gversg dén neestgverste i S1 mod den
neestaverste i S2, osv. Hvis p parringer nu er dgréerensstemmelse med B1
og B2, anses parringen af denne pointpulje for kemp

& tilfeelde af en homogen pointpulje: uparrede spilflyttes ned
€ | naeste pointpulje. Begynd igen ved C1 med deni&pdije.

€ itilfeelde af en heterogen pointpulje: Kun spilleier var flyttet ned, er
parret indtil nu. Begynd ved C2 med den resterehdmogene del af
pointpuljen.

Lav en ny omflytning i S2 i henhold til D1 ogdyad igen ved C6.

| tilfeelde af en homogen (rest)pointpulje: Peavny ombytning mellem S1 og
S2 i henhold til D2. Begynd igen ved C5.

Drop kriterierne B6 og B5 (i den raekkefglge) riedflydere og begynd igen ved
C4.

| tilfeelde af en homogen restpointpulje: Oplgarringen af den laveste
nedflyttede spiller og prgv at finde en ny modse&ntl denne spiller ved at
begynde igen ved C7.

Hvis ingen alternativ parring findes for denne Ispilsa drop ferst kriterium B6
og derefter B5 for opflydere og begynd igen ved C2.

Sa leenge x er mindre end p: lad x vokse méthd en restpulje parres, sa oplags
ogsa alle parringer af spillere der er flyttet n@dgynd igen ved C3.
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Ci12

C13

Cl4

D1

D2

| tilfeelde af en heterogen pulje: Oplgs paemaf den foregdende pointpulje.
Hvis der i denne pointpulje kan laves en parringriagd en anden spiller vil
blive flyttet ned til den aktuelle pointpulje, ogvib dette gar det muligt at
foretage p parringer, sa skal denne parring af tegdende pointpulje
accepteres.

| tilfeelde af laveste pointpulje: Parringendah naestlaveste pointpulje oplgses.
Prgv at finde en anden parring i den neestlavestgputie som gor det muligt at
leegge den laveste pointpulje. Hvis p bliver nuleindnaestlaveste pointpulje
(d.v.s. der kan ikke findes en parring som ggrrdaetigt at laegge den laveste
pointpulje korrekt), s& samles de to nederste poljgr tii én ny laveste
pointpulje. Eftersom en ny pointpulje derved blivden naestlaveste, kan C13
gentages indtil en acceptabel rundeleegning er opnae

Nedseet veerdien af p med 1 (og hvis den oprgedekerdi af x var stgrre end
nul, s nedsaet ogsa x med 1). Sa leenge p er fiogskelnul, begynd igen ved

C4. Hvis p bliver lig nul, flyttes hele pointpuljered til den naeste pulje. Begynd
igen ved C1 med denne pointpulje.

Omflytnings- og ombytningsprocedurer

Eksempel: S1 indeholder spillerne 1, 2, 3 og 4 (i denne eBKige); S2
indeholder spillerne 5, 6, 7 og 8 (i denne raekkgl

Omflytninger inden for S2 skal begynde med dedte spillere, med faldende
prioritet:

1) 5-6-8-7
2) 5-7-6-8
3) 5-7-8-6
4) 5-8-6-7
5) 5-8-7-6
6-5-7-8

6-5-8-7, osv.

Tip: Arranger alle tal der kan konstrueres medecié 5, 6, 7 og 8, i stigende
reekkefalge.

Nar der foretages ombytning mellem S1 og S2]) $iskellen mellem de
ombyttede tal vaere sa lille som muligt. Nar forkeler ens for flere mulige
ombytninger, sa vaelg den der involverer den lavesitker i S1.
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El

E2

E3

E4

4 | 3 2 3+4|2+4| 2+3
5| a| c f 5+6| |j I 0
S2
6 b | e h 547 k | n q
7, d | g [ 6+7/ m | p r

Ovenstaende skemaer indeholder raekkefglgen i mvileenbytninger skal
foretages.

Ombytning af ét par spillere: a) 4 ombyttes me)>4 med 6; ¢) 3 med 5; osv.
indtil i) 2 med 7.

Ombytning af to par spillere: j) 3 og 4 ombyttesdn®eog 6; k) 3 og 4 med 5 og
7:1) 2 og 4 med 5 og 6; osv. Efter hver ombytnskgl bade S1 og S2 rangeres i
henhold til A2.

Bemaerk: Hvis antallet af spillere i en pointpulje er uljgedeholder S1 en
spiller feerre end S2. Sa med 7 spillere indeho&terspillerne 1, 2 og 3 - S2
indeholder 4, 5, 6 og 7. De ngdvendige ombytnirkgear i dette tilfeelde findes
udfra de ovenstadende ved at traekke 1 fra alleSalaog S2. Den sidste sgjle i det
andet skema udgar i sa fald.

Farvefordelingsregler

For hver parring geelder (i prioriteret reekkefglge):
Tilgodese begge spilleres preeference.
Tilgodese den steerkeste preeference.

Giv spillerne den modsatte farve af hvad de bawden seneste runde, hvor de
havde forskellige farver.

Tilgodese den gverstrangerede spillers preeferendgrste runde skal alle
spillere i S1 med lige startnummer have modsatefaivalle spillere i S1 med
ulige startnummer.
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F

F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

Afsluttende bemeaerkninger
Nar en runde er lagt, skal parringerne sortenede offentliggares.
Sorteringskriterierne er (i prioriteret reekkefgtge)

€  Scoren for den gverste spiller.

€  Summen af begge spilleres score.

€  Rangeringen af den gverste spiller i henhold til A2

Oversiddere og partier der ikke spilles ellems@abes af en af spillerne fordi
denne kommer for sent eller udebliver, skal ikkgnes med m.h.t. farve. Sadan
en parring anses ikke for at veere ulovlig i fremgidrunder.

En spiller der efter 5 runder har haft farvesitH-S (d.v.s. intet gyldigt parti i 4.
runde), skal behandles som -SHHS under E3. HS-Hi$erealtsd som -HSHS og
SHH-S-H som—SHHSH.

Eftersom alle spillere er i én stor homogen tmilje for starten af fgrste runde
og er rangeret efter A2, skal den gverste spill8l imgde den gverste spiller i
S2, og hvis antallet af spillere er ulige, vil demest rangerede spiller sidde over.

Spillere som udgar af turneringen, skal ikkedeza parres. Spillere som pa
forhand vides ikke at spille en bestemt runde, ##ad parres i denne runde og
noteres for 1 tab.

En rundelaegning der er officielt bekendtgjodr kkke aendres med mindre den
er i strid med de absolutte kriterier (B1 og B2).

Hvis enten
& Et resultat har veeret noteret forkert, eller
€  Et parti er spillet med omvendte farver, eller

€  En spillers rating skal korrigeres, sa vil detten kpAvirke fremtidige
rundelaegninger.

Om det skal have indflydelse pa en runde der emdfigjort, men endnu ikke
spillet, er op til dommeren at afgare.
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Med mindre turneringsreglementet siger noget andetgeelder:

F8 Spillere som udebliver fra en runde uden at melitbud til dommeren, anses at
have trukket sig ud af turneringen.

F9 Ved rundelaegningen regnes ikke faerdigspilledigpaom remis.
F10 For at afggre slutstillingen i turneringen geeltblgende kriterier (i prioriteret
raeekkefglge):

€ Det hgjeste antal scorede point; skulle dette \aasefor flere spillere,
skal pengepraemier deles.

€  Hvor det angar farstepladsen: Det bedste restiltdbiyrdes partier.

9

Det hgjeste ratinggennemsnit for modstanderne.

€  |Lodtreekning.
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4.9.6.

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

DUBOV schweizer
Schweizersystem baseret pa rating
Godkendt af FIDE's generalforsamlinger 1997

Indledning

DUBOV schweizer er skabt til at maksimere en ratfgebehandling af spillerne.
Dvs. en spiller som har en hgjere preestationsragitdyen anden spiller under
turneringen, skal ogsa have flere point.

Hvis alle spillernes modstandergennemsnitsratingiaesten ens som i en alle
mod alle turnering, er malet naet. Fordi et scharesystem mere eller mindre er
et statistiks system, kan dette mal kun tilnaernseiseopnas.

Indfaldsvinklen er et forsgg pa at udligne gennétsatingen for alle spillerne i
en pointgruppe. Ved leegningen af en runde parrdgerspsom har mgdt
lavtratede modstander med spillere som nu haratiay:

Indledende bemaerkninger og definitioner
"R” er spillerens rating.

"ARO” er gennemsnitsratingen af spillerens modséaad ARO beregnes efter
hver runde pa grundlag af parringerne.

"En spillers preeferencefarve er hvid”
€  Huvis spilleren har flere partier med sort end meid h
€  Huvis antallet er ens og han spillede sort i sigste
"En spillers preeferencefarve er sort”
€  Huvis spilleren har flere partier med sort end meid h
€  Hvis antallet er ens og han spillede sort i sigstei
Begraensninger for parringer
To spillere som har mgdt hinanden ma ikke gagen.
En spillers som har vundet et parti uden alespia ikke sidde over.

Forskellen mellem antallet af sorte og hvidetipama ikke veere starre end 2
eller mindre end -2.

En spiller ma ikke have samme farve 3 gangeekt

Bortset fra i sidste runde kan en spiller ikikéve omflyttet til en hgjere
pointgruppe mere end 2 gange i treek eller mere &nghnge i alt (hvis
turneringen er pa faerre end 10 runder) eller 4 garagt (hvis turneringen er pa
mere end 9 runder).
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2.6

6.1

6.2

En spiller ma ikke flyttes fra undergruppen nuh ene preeferencefarve til
undergruppen med den anden praeferencefarve hvisetider overtreedelse af
begreensning 2.3 eller 2.4.

Tildeling af farve

Parring af 2 spillere skal farvefordeling respettieaftagende prioritet:
€  Giv begge spillere deres praeferencefarve
€  Udlign antallet af sorte og hvide partier

€ Giv spillerne den modsatte farve af den farste krsi deres
farvefordeling regnet fra sidste runde mod fgratele.

€  Giv hvid til spilleren med hgjere ARO
€  Giv hvid til spilleren med lavest R
Ulige antal spillere i turneringen
Spilleren med lavest R i den laveste pointgrupgdesi over.

Hvis der er spillere med lavest R i begge undengeupsa skal den spillere som
har farvekrav svarende til det dominerende farwekrgruppen og hvis der er
flere spillere med samme R, sa skal spilleren nmgesh ARO sidde over.

Parring af fgrste runde

Spilleren arrangeres i faldende rating orden ogetgsdi 2 lige store grupper.
Spilleren fra den gverste gruppe placeres til vensty spillere fra den laveste
gruppe placeres til hgjre. Den farste spiller irbggruppe mader den farste
spiller i venstre gruppe, nr. 2 mgder nr. 2 og &fere. Derefter bestemmes
farvefordelingen ved lodtraekning for et par, f.efks.det farste par. Herefter har
alle ulige par samme farve som det fgrste, ogligkepar har den modsatte farve.

Der antallet af spillere er ulige sa sidder derstsicspiller over og har ingen
farve. Denne procedure for parring giver sammeltassom FIDE schweizer.

Standard procedure for parring af de resterende under
Standard krav (for specielle tilfeelde se afghit

Antallet af spillere som har samme score er ligeaotpllet af spillere med
farvekrav hvid og sort er ens.

Hver spiller i pointgruppen har mindst en muligedskander i pointgruppen.
Forste forsagg

Spillere som skal have hvid arrangeres efter stigeARO, hvis ARO er ens
placeres spilleren med lavest R hgjest. Hvis ARCRogr helt ens, arrangeres
spillerne alfabetisk.
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6.3

Spillere som skal have sort arrangeres efter faldd®, hvis R er ens, placeres
spilleren med hgjest ARO hgjest. Hvis ARO og Redt éns, arrangeres spillerne
alfabetisk.

To kolonner af numre skrives ned og giver dermedmpgerne.

F.eks.:

Hvid (ARO) Sort ®

2310,0 2380
2318,4 2365
2322,3 2300
2333,7 2280
2340,5 2260
2344.,6 2250

Navnene pa spillerne noteres og det kontrollerespifterne har madt hinanden
for.

Forbedringer

Hvis to spillere har mgdt hinanden fgr, sa partasd” spilleren med den farste
"sorte” spiller fra en lavere reekke, som han ikke imgdt tidligere.

Hvis det sker i den sidste raekke i en pointgru@paeadres den naestsidste.

Hvis det sker i reekke K i en pointgruppe og allerte” fra den lavere gruppe
allerede har madt de "hvide”, s& aendre parringeekke K - 1, giver det ingen
lgsning sa i reekke K - 2 osv.

Hvis "hvid” K allerede har mgdt alle "sorte”, sagwer vi at finde en modstander
i det vi begynder med "hvid” K+1 til slutningen &blonnen, og derefter med
"hvid” K — 1 ned til "hvid” nr. 1. Farven tildelesfter farvefordelings regler.
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6.4

7.1

7.2

Flyder

Malet med proceduren for parring er at pare alitesp i en pointgruppe. Hvis
det ikke kan lade sige gare flyttes de resterekiie parrede spillere ned i neeste
pointgruppe og behandles efter reglerne i kapitel 8

Hvis der er mulighed for at vaelge flydere sa skasel karakteristika anvendes
med aftagende prioritet:

€  Spilleren var ikke flyder fra en hgjere pointgrupmekan parres i den
lavere pointgruppe.

€  Spilleren var ikke flyder fra en hgjere pointgrumgekan ikke parres i
den lavere pointgruppe.

€  Spilleren var flyder fra en hgjere pointgruppe ag parres i den lavere
pointgruppe.

€  Spilleren var flyder fra en hgjere pointgruppe @g kkke parres i den
lavere pointgruppe.

Flytning af spillere for at leve op til kravene iafsnit 6

Hvis kravene til standard proceduren for parrinkeikan opfyldes fuldt ud skal
spillere flyttes i den reekkefglge som beskriveseméat.

Hvis en spiller (den aktuelle spiller) allerdulr madt alle andre spillere i egen
pointgruppe, flyttes en spiller fra naermest laveoitgruppe op. Denne spiller
ma ikke have mgdt den aktuelle spiller og skal lkuparres i overensstemmelse

med farvefordelings reglerne.

Spilleren som skal flyttes skal opfylde falgendawr faldende prioritering.
€  Hans preeferencefarve er modsat af den aktuellerspil
€  Huvis der er flere muligheder, sa skal spilleren mgjkst R flyttes.

€  Huvis der er mere end en spillere med samme R daspkieren med
lavest ARO flyttes.

Hvis antallet af spillere i en pointgruppe bgey sa flyttes en spiller fra neermest
lavere pointgruppe op. Denne spiller skal have stieth mulig modstander i den
hgjere pointgruppe og parring skal kunne foretaigeserensstemmelse med

farvefordelingsreglerne.
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7.3

7.4

8.1

8.2

Spilleren som skal flyttes skal opfylde fglgendavkr faldende prioritering.

€ Hans preeferencefarve skal veere modsat den domiteren
preeferencefarve i den hgjere pointgruppe.

€  Huvis der er flere muligheder, sa skal spilleren mgjkst R flyttes.

€  Huvis der er mere end en spillere med samme R daspkieren med
lavest ARO flyttes.

Hvis antallet af spillere i en pointgruppe igelog antallet af hvide overstiger
sorte med 2n, sa skal n "hvide” spillere med lavaRO flyttes til den sorte
gruppe. Hvis deres ARO er ens, sa skal spillered hmgeste R flyttes. Er bade
ARO og R ens, sa arrangeres spillerne alfabetislowmgflytningen sker fra
gverste halvdel.

Hvis antallet af spillere i en pointgruppe igelog antallet af hvide er 2n lavere
sorte, sa skal n "sorte” spillere med hgjest AR@dk til den hvide gruppe. Hvis
deres ARO er ens, sa skal spilleren med lavestgttes. Er bade ARO og R ens,
sa arrangeres spillerne alfabetisk og overflytningjer fra gverste halvdel.

Behandling af flydere

Prioritering af parring af flyder
€  Flydere som har preeferencefarve hvid arrangeres lafpital 6.2.
€  Flydere som har preeferencefarve sort arrangereskeipitel 6.2.

Parringen af flydere foretages en efter en fra digjéil laveste. Der begyndes
med hgjeste hvide herefter skiftevis sort og hvid.

Parring af flydere

Hver flyder er parret med spilleren med hgjestehi®s muligt med modsat
preeferencefarve. Hvis der er mere end en spillet ems R, sa veelges spilleren
med laveste ARO.

Afsluttende bemaerkninger

Listen med ARO skal offentliggares efter hver rundé det er muligt for
spillerne selv at foretage rundeleegningen.

Hvis der opstar en situation som ikke direkte kasek ved anvendelse af en
given instruktion, sa skal dommeren lgse den gladfter bedste evne og efter
anden i principperne ovenfor.
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4.9.7.

DSU’s Knock Out system

Dette turneringssystem kan anvendes til turneringed flere end fire deltagere,
hvor man gnsker hurtig udtynding i deltagerfeltgtnoan gnsker at na frem til en
finale imellem to spillere. Det skal tilstreebestdgérantal pa hhv. 4, 8, 16, 32,
64, 128 osv.

Far farste runde seedes spillerne efter henhotdsvis

€  Dansk ratingtal
& Titel

& ELO-tal

€  Lodtraekning

Turneringen tilretteleegges sa spillere seedetin@lén tidligst kan mades i
finalen, spillere seedet til semifinalen tidligsark mades i semifinalen og sa
videre.

Far forste runde treekkes lod om lodtreekningsnurecem fastleegger hele
turneringens forlgb. Der treekkes lod om farvefbnden far hver enkelt match.

Med 16 mand bruges det nedenstaende skema padglgete:
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1/8 finale Yafinale semifinale finale vinder
1 1-2
2 __9-16
3 9-16
4 5-8
5 5-8
6 __9-16
7 9-16
8 3-4
9 3-4
10 9-16
11 9-16
12 5-8
13 5-8
14 9-16
15 9-16
16 1-2

Der skal foretages lodtreekning blandt de to sgllexeedet 1 og 2 om
lodtraekningsnummer 1 og 16; der skal foretagesdekhing blandt de to spillere
seedet 3 og 4 om lodtraekningsnumrene 8 og 9; ddrfgketages lodtraekning
blandt de 4 spillere seedet 5 til 8 om lodtreekningsrene 4, 5, 12 og 13; endelig
treekkes der lod blandt de 8 spillere seedet 9 @l dn de resterende
lodtraekningsnumre.

| hver match spilles s& vidt muligt et lige antahrfier med normal
beteenkningstid. Typisk to partier. Ved ligestillingpilles eventuelt to
hurtigskakpartier. Er der herefter ligestilling llgs eventuelt to lynpartier. Ved
fortsat ligestilling spilles eventuelt et lynpantied fem minutter til hvid og fire
minutter til sort, ved remis vinder sort matcherr Bkal findes en vinder ved én
af disse former for omkampe. Far hver ny type onpkénaekkes lod om farven.

Spillere der er slaet ud af Knock Out gruppen kadtreede i en anden gruppe i
turneringen, safremt dette er beskrevet specifiktibydelsen til turneringen. En
spiller der pa denne made deltager i to gruppaminse turnering rates samlet for
turneringen.
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4.9.8.

4.9.9.

4.9.9.1.

4.9.9.2.

Gladiatorskak modellen

Hvis det ordinaere parti ender remis, spilles dekamp med omvendte farver og
reduceret betaenkningstid. Ender dette parti ogsdsrepilles der lynskak indtil
en vinder findes.

Den spiller, der vinder, uanset hvornar i forlatiet sker, far tildelt et point og
modstanderen et nul.

Spilleren med flest point vinder turneringen.

De patrtier, der opfylder kravene for at blive rateskal rates efter resultatet i de
pageeldende partier og ikke efter, om man far tildeint eller ej.

Gladiatorskak modellen kan modificeres til at inolelle flere ordingere partier pr.
runde eller flere omkampsrunder med mere beteenginihgnd i lynskak.

Hvis flere spillere har samme pointtal, kan fglgekdrrektionsmodel anvendes:

€  Flest vundne ordinaere partier
€  Flest vundne partier med reduceret betzenkningktd (ynskak)
€  Indbyrdes kamp

Andre turneringsformer

Lynturneringer
Lynturneringer er kendetegnet ved at begge spillaremindre end 15 minutters
betaenkningstid.

Traditionelt er lynskak et parti med 5 minuttersabekningstid til hver spiller til
hele partiet.

De fleste passionerede skakspillere elsker lyregpidet appellerer til den hurtige
kombination, maske fremmer det positionsforstaelssn i hvert fald er det
selskabeligt og forngijeligt.

Mange turneringsarranggrer har i arenes lgb atvikielynskakturnering under
eller som afslutning pa en koordineret turnering.

FIDE's regler indeholder et specifikt regelseetljmskak.

Hurtigskakturneringer
Hurtigskakturneringer er kendetegnet ved at beggéler® har mellem 15
minutter og 1 time til hele partiet

Denne turneringsform afvikles typisk over en enkiely eller weekend.

Mange turneringsarranggrer anvender PC-rundeleegmiogrammer i.f.m.
denne turneringsform, hvorfor turneringssystemts ef Monrad-systemet.
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For turneringsarranggrer af hurtigskakturneringégér her en reekke gode rad:

&

B B

&
&

Fastseettelse af spilledatoer i god tid

Reservere spillelokale

Udarbejde reglement (Beteenkningstid, rundetal eftimgssystem mv.)
Fastseette indskud og udarbejde forelgbig preengelist

Fastseette sidste tilmeldingsdato.

Udarbejde og udsende indbydelser. (Klubber, skalblaog
enkeltpersoner)

Lokal presseomtale. (fa lokale virksomheder medittdive preemier)

Sikre l&an af materiel i rigelig omfang.

Efter tilmeldingsfristens udlgb og inden turneringestart:

&

w o B B B »

Udarbejde endelig preemieliste

Trykning af program

Veelge turneringskomite

Udarbejde turneringstavler og spillerkort
Lodtreekning til 1. runde, udfylde spillerkort
Udarbejde velkomsttale

Gare spillelokale klar, opstille materiel, udleegpdllerkort og opseette
turneringstavler

Side4-64af226



Skakhandbogen — Afsnit 4
REGLEMENT FOR DM OG KOORDINEREDE TURNERINGER

4.9.9.3.

4.9.9.4.

4.9.9.5.

4.9.10.

Klubturnering
Neesten alle skakklubber har sin egen klubturnerimgnr der spilles om
klubmesterskabet.

Turneringsformen er vidt forskellig fra alle-modeagrupper inddelt efter styrke
over til store abne grupper, hvor alle klubbens levadher keemper om
klubmesterskabet.

Handicapturnering
Handicapturneringer er kendetegnet ved, at den smker med reduceret
betaenkningstid i forhold til starrelsen af styrkstellen overfor modstanderen.

Handicapturneringer bruges i klubberne som opvargrii forbindelse med
seesonstarten.

Betaenkningstiden kan eksempelvis veere en 1 tingefiomed 15 minutter til
den ene spiller og 45 minutter til den anden.

Olympiadeturnering

Fra lidt starre klubber kendes en seerlig interndtusheringsform, en
olympiadeturnering. Ligesom landsholdene mgdenpliimpiade med hver sin
holdleder og med spillerne opstillet i nummerordsfter spillestyrke, saledes
ogsa i Olympiadeturneringen.

Der har meldt sig 24 spillere, og det vedtagegjeatskal spilles med 4 hold.
Spillerne opstilles efter spillestyrke og gives tr24. De 4 fgrste placerede
spillere er holdledere og spiller som nr. 1 pa hsiethold. Derefter far hold 4
spiller nr. 5, hold 3 spiller nr. 6, hold 2 spillar. 7 og hold 1 spiller nr. 8. Nu
begynder hold 3 og far spiller nr. 9, hold 4 spike. 10, hold 1 spiller nr. 11 og
hold 2 spiller nr. 12 og sa fremdeles til alle lspé er placeret.

De 4 hold kommer herefter til at besta af falgespidere.

Hold 1 nr.1.8.11. 14. 17. 24.
Hold 2 nr.2.7.12.13. 18. 23.
Hold 3 nr. 3. 6. 9.16. 19. 22.
Hold 4 nr.4.5.10. 15. 20. 21.

Turneringsformen er alle-hold-mod-alle. Sadannelkerhpe giver sammenhold
mellem spillere pa alle trin og med lidt preemierspd til det sejrende hold og de
bedste individuelle preestationer giver et ekstcitament i partierne.

Korrektionssystemer
Til afggrelse af placering ved pointligestilling ferskellige korrektionssystemer
til rddighed.

Et turneringsreglement bgr altid indeholde oplygnom, hvilket system der
anvendes til placeringsraekkefalge.
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Ligeledes bgr turneringsreglementet oplyse, hvotkdattante preemier deles ved
pointligestilling eller fordeles efter korrektiorestegning. Fordeling af eventuelle
aerespraemier bgr ogsa fremga. Selv om der anveondektionsberegning, kan
denne stadig give ligestilling, derefter kan amwsndmkamp, lodtreekning.

4.9.10.1.Sonneborn - Berger
Korrektionen for den enkelte spiller er summen afrdodstanderes pointsum,
man har vundet over, sammen med halvdelen af dstanoderes pointsum, man
har spillet remis med. De modstandere, man hatitatzeller saledes ikke.

Iseer ved alle mod alle turneringer kan Sonnebomg&eorrektion anvendes.

4.9.10.2.Almindelig korrektion
Modstanderens samlede pointsum udregnes, idet dedstandere med lavest
pointsum udelades.

Er der herefter ligestilling, medtages den neestidd modstanders pointsum, og
ved fortsat ligestilling, den darligste modstandassitsum; i begge tilfaelde dog
kun for de spillere, som havde ligestilling forimde

4.9.10.3.Middelkorrektion
For enhver spiller er korrektionen den samlede tpain af hans modstandere
undtagen fglgende:

€ | en turnering med 8 runder eller mindre medtagdee ide to
modstandere med den hgjeste og den laveste pointsum

Giver dette ligestilling medtages begge disse tdstamdere.

€ | en turnering med 9 til 12 runder medtages ikkefice modstandere
med de to hgjeste og de to laveste pointsummer.

Giver dette ligestilling udelades kun 2 som i ekgkathovenfor.

€ | en turnering med 13 runder eller mere medtagé® e seks
modstandere med de tre hgjeste og de tre lavestisymmer.

Giver dette ligestilling medtages flere modstandéeest udelades 4
deltagere som ovenover, derefter udelades 2 sowrsio

4.9.11. Alle-mod-alle rundeskemaer
I mange turneringer spilles alle-mod-alle. Rundelsggsskemaer med op til 24
deltagere kan k@gbes hos Dansk Skaksalg eller dagetofra DSU’s hjemmeside
pa internettet (under software).

Den fglgende vejledning er hentet fra DSU’s Domraesks:
Regler for parring

Er der et ulige antal spillere, tilfgjes en "ekssiller” som hjeelp til at fastsla
hvilken spiller der skal sidde over. Denne ekstrpilles far hgjeste
lodtraekningsnummer.
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1. runde

Spilleren med laveste lodtraekningsnummer mgaderlespii med hgjeste
lodtraekningsnummer, spilleren med naestlaveste asdtingsnummer mgder
spilleren med naesthgijeste lodtreekningsnummer vigisée.

Efterfglgende runder

Spilleren med nummer 1 mgder spilleren med samuteaikningsnummer som
rundens nummer. @vrige spillere (bortset fra smElle med hgjeste
lodtreekningsnummer) mgder spilleren med det nagsifdle

lodtreekningsnummer, nar en spiller har mgdt sgilemed hgjeste ulige
lodtreekningsnummer, sa er naeste runde mod nummérdén runde hvor
spilleren skulle "mgde” sig selv, parres han medllespn med hgjeste
lodtreekningsnummer og i naeste runde med spilleretd nummeret efter hans
eget.

Farvefordeling

Spilleren med hgjeste lodtraekningsnummer er igenrgttagelse, han har sort
mod spillere i den laveste lodtraekningshalvdel wid mod spillere i den gverste
lodtraekningshalvdel.

For gvrige geelder,

€ At spillere med lige nummer har hvid mod spilleredrhgjere ulige
nummer og spillere med lavere lige nummer.

€ At spillere med ulige nummer har hvid mod spillened hgjere lige
nummer og spillere med lavere ulige nummer.

Bemeerk:

Nedenstdende tabeller er kun som illustrationer,kag hentes via DSU’s
hjemmeside under Dansk Skak Unteninfo = Turneringsmaterialer

Alternativt via dette link:

http://dsu0507.dsu.dk/index.php?activ._menu=87 &spaéig
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